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BLIZZARD 1220 4MB 28.5MHz 2350,- 
BLIZZARD 1230-III 50MHz 2695,- 
CYBERSTORM 040/40 A4000 8494,- 
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SQUIRREL SCSI A600/1200 



A500/A500+ ALFAPOWER 
A1200 OVERDRIVE PCMCIA 
A1200 DATAFLYERXDS 



AMIGA FIRST AID. DANSK 
AMI BACK 2.0 
AMI BACK TOOLS 



GVP A1230 40MHz 1MB-RAM 2798,- 

GVP AI230 40MHz 4MB-RAM 4298,- 

GVP A1230 50MHz 1MB-RAM 4298,- 

GVPA123050MHz4MB-RAM 5798,- 

GVP G-FORCE 030-40/40/4/0 6998,- 

GVP G-FORCE A4000-040/40/4 12998,- 

SUPRATURBO 28 A2000 1195,- 



AMIGA ANIMATION (AMOS) 
AMIGA BILLEDGUIDE WB2&3 
AMIGA DOS CLI 
AMIGA GRAFIK DPAINT III 
AMIGA MASKINSPROG 
AMIGA ORDB0GEN 
AMIGA TIL ANDET END SPIL 
ASSEMBLER GJORT SIMPEL 
BOGEN OM AMIGA SPIL 

-DPAINTTVDKMANUA± 

DEN CD7ILIZEREDE HANDB0G 
SECRETS OF FRONTIER ELITE 
THE AMIGA GURU BOOK 

...... " ■ .-,.„-. 





AMIGA BLADET 29.75 

PPJVAT COMPUTER 43.75 
CU AMIGA 95,- 

DATABLADET. NORSK 47.50 
ONE AMIGA 95,- 

AMIGA CD32 GAMER 99.75 
AMIGA FORMAT 95,- 
AMIGA GAMES 29,- 
AMIGA MAGAZIN 45,- 
AMIGA SHOPPER 95,- 

AMIGA USER 89.50 

AMIGA WORLD 47.50 

INTERNTTILA500/A500+ 695,- 

EKSTERNT ALFA DATA 698,- 

EKSTERNT HD DREV 1198,- 



ALLADIN4D v3.0 

ART DEPARTMENT PRO 2.5 

BRILLIANCE 

DELUXE PAINT V KICK 2 .x-3.x 
IMAGINE 3.0 PAL 
PHOTOGENICS. A1200/4000 
PICALLO SD64 2/4MB 24BIT 
PICASSO II 2MB 24BITT 
REAL 3D v2.4x. AMIGA 
RETINA BLT Z3 4MB 24BIT 



ALFAPOWER A5OO/A500+ 1398,- 
DATAFLYER 1200 SCSI PLUS 898,- 
FASTLANEZ3. SCSI-2 KONTRL. 3295,- 
GVPA4008-HC8+O/0 1698,- 
OKTAGON 2008 SCSI-2 1698,- 
0VERDRD7E PCMCIA A1200 998,- 
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OPUS DIRECTORY v4. 12 

AMIGA 5 3,1 




AMIGA OS 3.1 FRA 998,- 
TRAP FAX. AMIGA 698,- 
TURBOTEXT - PRO TEXT EDIT0R499,- 

... 



ARCADE -JOYSTICK 
COMPETITION PRO BLACK 
COMPETITION PRO CLEAR 
SUPER 3 - WICO JOYSTICK 
SURESHOT STAND. JOYSTIK 

(jgmpetition PRO / ■ 
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TERMINATOR HANDGR. JOYSTICK 99,- 
THE BUG. AMIGA JOYSTIK 149,- 
ZIPSTIKSUPERPR0M/AUTO 249,- 



AUTOSCAN 1438 MICROVITEC 3498,- 

C0MM0D0RE AMIGA MUS 129,- 

MEGAM0USE 400DPI 298,- 

OPTISKPEN(MUS) 495,- 

TRACKBALL 695,- 

AURA 12BIT SAMPLER A6/1200 898, 



CLARITY 16BIT SAMPLER 


1298,- 


DELUXE MUSIC 2 


998,- 


MEGALOSOUND 


399,- 


MEGAMIX MASTER 


598,- 


MIDI INTERFACE 


498,- 


SONIX 


859,- 


TOCCATA 16BIT 


2998,- 






AMOS InTos EXTENSION 


389,- 


AMOS 3D 


339,- 


AMOS COMPILER 


289,- 


AMOS PRO COMPILER 


349,- 


AMOS PROFESSIONAL 


549,- 


AMOS THE CREATOR 


419,- 


CANDOv.2.5 


1398,- 


DEVPAC 3 AMIGA ASSEMBLER 


749,- 


EASY AMOS 


339,- 



ALADDIN. A1200 259,- 
ALBERT 2 SPIL FOR 8AR+ 179,- 
ALIEN BREED TOWER ASSAULT 249,- 
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ALL TERRAIN RACER 
BURNTIME 
DREAMWEB. A1200 
KINGS QUEST 6 
LION KING. A1200 
MORTAL KOMBAT 2 
PIRATES 
REUNION 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 
SETTLERS 
I 









1MB RAM A500 PLUS -AlM ■ ': 298,- 







SOCCER 



1MB RAM A600 MED UR 595,- 

2MB ALFARAM A500 1698,- 

-5t2-K*RAM-A5ee/5O0+ 29 . 

DATAFLYERRAMOMBRAM 1098,- 

MBX1200z 50 MHZ 68882 1898,- 

MBX1200zUDENFPUMEDUR 1198,- 

ALFACOLORFARVER 2998,- 

ALFASCAN800 GRATONER 1498,- 

EPSON SGT6500-P F-SCANNER 8995,- 



SHAQFU 



SUPER SKID MARKS 
THE CLUE. A1200 



AMINET4 RING! 

AMINET5 RING! 

AMOS PD CD 189,- 

CDPD D7 298,- 

17 BIT PHASE FOUR 298,- 

MULTIMEDIA TOOLKIT 189,- 

NETWORK CD 149,- 

Vv>. - ^~ ^ :-.- w ;;,'i^Y:'fe; : ■ ■ ^yiE 
ALIEN BREED TOWER ASSAULT 299,- 

ALL TERRAIN RACING 249,- 

BANSHEE 279,- 

CANNON FODDER 299,- 

DRAGON STONE 299,- 

EM.ERA1D MINES 199.- 



V-LAB MOTION i 
V-LAB Y/C V1DEODIGITIZER 
VIDI-AMIGA 12 F-DIGITIZER 
VIDI-AMIGA 12 REALT TIME 
VIDI-AM1GA 12 SND&VISION 
VIDI-AMIGA 24 REAL TIME 



FINAL COPY II 

FINAL WRITER 3 

INTERWORD v.2.0 

PAGESTREAM v3.0 

PENPAL 

PRO WRITE V3.3 



ARIADNE A2/3/40O0 ETHER 2698,- 
AUTO MOUSE/ JOYSTIK 198,- 
COMMUNICATOR III MIDI.CD32 829,- 
EMPLANT BASIC 2895,- 
ST0VLAG A12O0 BL0DT 49,- 
ST0VLAGA6OOBL0DT 49,- 



JETSTRIKE 

JOHN BARNES FOOTBALL 
JUNGLE STRIKE 
MYTH 
PREY 

SiMONTHB SQRCEROP 
SKELETON' KKEW 
SUPERFROG 




ALFA 
DATA 
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MICROVITEC 



KUNkr. 



3498,- 




420MB HARDDISKFRA 2998,- I 

Denne Harddisk-losning til A500 & A500+ j 
puster nyt liv i din Amiga. Alt arbejde og 

fornojelse pa din computer vil ga meget § 

hurtigere nar du bruger en harddisk. Der | 

erogsapladstil8MBekstraramikabinet- | 

tet. Der skal monteres 2MB ram af gangen | 

detkosterkunKr. 1000,-. | 

TAFON Hard- & Software Ce-ntes- t 



Saslges incl. VGA adaptor 
til Amiga 1200 & 4000 





g, Kuponen eller en kopi af den sendes til: 
Betafon • Gyldentavesgade 2 • 1369 K0benhavn K. 



Danmarks mest solgte monitor til Amiga 1200 & 
4000. Den k0rer 15KHz nar din Amiga bruges til spil 
eller andre programmer der benytter Amiga' ens 
standart skserm. Men den k0rer ogsa op til 40KHz sa 
den kan bruge programmer der gerne vil op i en 
h0jere opl0sning. Dvs. at den kan bruge nassten alle 
de skaerm-drivere der f0lger med A1200 & A4000. 
Endvidere er den MPR-II godkendt (=Lavstrallings 
godkendt monitor). Pixel st0rrelsen er 0.28mm. 
Maximal opl0sning er 800x600 Non-interlaced og 
1024x768 interlaced. 

Postordre salg 

Varebestillinginden kl. 14 sendes samme dag. S 3314 1233 

Abningstiden 
t Man-Tors 9,-17.30 
Freda|9,-19,- 
Lordajg 9,-13,- 
Lan^ordag 9,-16,- 




Airline Service BBS 

Abent 24 timer 
alle ugens 7 dage. 
USRoboticsHSTDual 
Standard 16.800 baud. 
SysOp: Soren Christensen 

BETAFON 

Gyldenlovesgade 2 • 1369 Kobenhavn K. 
Telef on 33 1 4 1 233 • Fax 33 1 4 1 276 



Ja, sa skete det langt ora laenge: Pr«e- 
cis et ar efter konkursen blev Com- 
modore, og dermed Amiga-teknologien, 
endelig solgt. Mange maneders usikker- 
hed hos savel brugere som udviklere er 
hermed afl0st af forventning og spen- 
ding om, hvad den nye ejer, Escom, vil 
spille ud med - og hvornar? 

Helt oplagt og naturligt er det, at man 
vil s0ge at bringe maskinerne - herun- 
der ikke mindst Amiga 1200 og 4000 - 
pa markedet igen sa hurtigt som mu- 
ligt. I den forbindelse kan vi naturlig- 
vis ha.be pa, at specielt Amiga 4000 vil 
blive prissat vassentligt mere attraktivt 
end for, idet det er yderst tvivlsomt, hvor 
mange der vil betalt 19.000 kroner 
for en maskine med 4. genera 
tions-processor, 4 Mb RAM og 
200 Mb harddisk - men in 
gen skaerm! Ikke mindst i 
betragtning af, at 
PC-forhandlerne 
lokker med kom- 
plette multime- 
dia-maskiner 
med 16-bit-lyd og CD- 
ROM (og skasrm!) til under 
10.000 kroner! Selvfolgelig er 
det umuligt at na ned i det 
prisleje med en special-maskine 
som Amigacn, der ikke masscpro- 
ducercs i samme stil, men f.eks. en 
A4000/040 med 4 eller 8 Mb RAM og 
2-500 Mb harddisk til omkring 12.000 
kroner burde vasre en realistisk mulig- 
hed - savel processorer som (ikke 
mindst) harddiske er jo raslet ned i pris, 
og gor det fortsat. 

Fremtiden er en del mere usikker. De 
f0rste meldinger fra Escom taler sale- 
des om at integrere Amigaen og 
PC'eren, eller om at bringe Amigaens 
multimedia-evnef til PC-ejerne, og i 
vores store interview med David 



Pleasance fra Commodore England ta- 
ler ham om et RISC-system, der vil re- 
volutionere savel konsol- som work- 
station-markedet, hvis det bliver fserdig- 
udviklet. Jo, der er ingen tvivl om, at 
det nseste halve ars tid bliver sasrdeles 
interessant. Husk i den forbindelse, at 
ogsa du kan vasre med til at prasge ud- 
viklingen - f.eks. i vores store konkur- 
rence i dette nummer! 

Forelobig ma vi altsa nojes med at 
konstatere, at de mange maneders ner- 
vositet er aflost af forsigtig 
optimisme - ogsa. hos ud- 
viklerne, der dog for man- 
ges vedkommende har 
staet last og 
brast om 
Amigaen 
gennem 
hele den 
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tid. Og- 
sa. her pa 
Amiga- 
Bladel vil vi gcr- 
ne bidrage til opti- 
mismen - derfor udvidelsen 
til 40 sider. 

Til sidst skal jeg beklage, 
at artiklen om video-redi- 
gering ikke som lovet bliver bragt i dette 
nummer. Den vil i stedet blive bragt i 
nummer 7. 



Christian Estrup 

Chefredaktor 



Ksere laser 



Thomas Agatz 

Chefredaktor: 

Christian Estrup 

Freelancere i dette nummer: 

Morten Julin 

Anders Lundholm 

Tage Majland 

Jens Petersen 

Pete Rundle 

Peter Villani 

Annoncer: 

Tlf. 38 34 80 14 
Fax: 31 87 17 09 

InterNet: FORLT-T@inet.uni-c.dk 

FidoNet: 2:235/314.72 

Doom BBS: 36 48 68 83 / 36 48 78 83 



Abonnementservice: 
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Amiga-Bladet sig ret til at udgive. Fotlaget 
patager sig intet ansvar for evt. trykfejl og 
folger deraf. 
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6 VERDEN RUNDT 

Denne maneds blandede bolcher fra hele verden bestir blandt andet af tower-kabinetter til alle 
Amigaer, nye CD-ROM'er og ikke mindst et spasndende nyt lagermedie. 

8 COMMODORE SOLGT 

Sa skete det endelig - Commodore er blevet solgt til Escom! Hvem er de, og hvornar er der 
igen maskiner hos forhandlerne? 

10 35XA4000 

Nej, ovenstaende er ikke prisen pa den kommende Amiga-model, men derimod ydelsen! Lass om denne, og meget mere, i vores 
store interview med direktoren for Commodore England, David Pleasance. 

13 3D - GEOMETRIENS LEGEPLADS 

I dette nummer bliver vi nasten fasrdige med vores teleskop-objekt, og er ved at vasre klar til selve renderingen. 

16 CD+HD SPEED 

- er ikke blot noget, vi allesammen har behov for, men ogsa navnet pa en adapter til harddiskcontrolleren i A1200 og A4000, der 
harvdes at imodekomme dette behov. 

17 FREMTIDENS AMIGA 

I samarbejde med Escom Scandinavia udlover vi en Amiga til det bedste bud pa fremtidens 
Amiga - lass og vasr med! 

18 AMIDAN 

Indtil nu har man pa et bestemt omrade haft svasrt ved at komme helt udenom PC'erne, 
nemlig okonomistyring. Kan programmet Amidan rade bod pa dette? 

20 OPUS NO. 5 

Disk-styringsprogrammet Directory Opus har i flere ar vasret en standatd i naesten lige sa 
h0j grad som Workbench. I den nye version 5 kan den faktisk helt erstatte Workbench! 

22 DEMO-SCENEN 

For nylig afholdtes det arlige demo-party The Gathering i Norge. Vi tager et kig pa udgivelserne, samt hvad der ellers rarer sig 




34 ABONNENT-DISKETTEN 

- byder i denne mined pa en demo-version af det fremragende Super Skidmarks 2. 

35 SNYDEHJORNET 

Er du last fast i dit yndlingsspil? Mangier du lige en kode for at komme 
videre? Fat mod, for der er hjadp at hente i Snydehji 




36 8REVKA5SEN 

Lassernes spergelyst kender ingen grasnser - en synes oven i 
kobet, Amiga-udstyr er alt for dyrt... 



38 WESTE NUMMER 

I nasste nummer byder vi bl.a. pa en test af et ikke helt almindeligt 
grafikkort. 
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En spasndende nyhed inden for lager- 
medier er Iomegas nye 'Zip'-drev. Dre- 
vet ligner nasrmest et forvokset eksternt 
diskdrev, men i modsasrning til tradi- 
tionelle disketter kan Zip-disketterne 
indeholde op til 100 Mb hver (der An- 
des ogsa 25 Mb-diske). Overforsels- 
hastigheden pa op til 1.25 Mb/s kan 
let male sig med en harddisk - til gen- 
gadd er sogetiden pa 29 millisekunder 
en anelse lasngere. 

Drevet findes i to versioner - en til 
parallelporten og en til SCSI. Det er dog 
kun sidstnaevnte, der vil kunne bruges 
pa Amigaen. Med en pris pa ca. 1500 
kroner for drevet og 1 50-200 kroner for 
disketterne ma Zip-drevet betragtes som 
et sasrdeles attraktivt alternativ til - ja, 
faktisk mange forskellige formal: Data- 
transport, back-up, fleksibel udvidelse 
af lagerkapaciteten osv. Vi vender til- 
bage med en test snarest muligt. 



ET DREV KALDET 





Fribert Consult, tlf. 3187 9864, fax 
3187 9836 



FA MERE 
PLADS I 
AMIGAEN 



Mange ejere af specielt Amiga 500, 
600 og 1200 har sukket over de begrasn- 
sede udvidelsesmuligheder for deres 
maskiner. En oplagt losning er at 
komme al indmaden i et af de nye 
Amiga-tower-kabinetter - sa er det af 
vejen, og man har kun et lost tastatur 
til at fylde op pa skrivebordet. 

Kabinetterne findes til Amiga 500, 
600, 1200, 2000 og 4000, sa ogsa ejere 
af desktop-modeller har altsa mulighed 
for at fa (endnu) mere udvidelsesplads. 
Priserne varierer fra sma 2.000 kroner 
for et A2000-tower og op pa den for- 
kerte side af 4.000 kroner for et A1200- 
tower - men sa far man ogsa en kom- 
plet, Amiga-specifik losning med vej- 
ledning og alle materialer. 

Fribert Consult, tlf. 3187 9864, fax 
31879836 



IGEN MERE PHOTOGENICS 



Manedens opdatering af tegne- og 
billedbehandlingsprogrammet Photo- 
genics, der allerede har gaet sin sejrs- 
gang over hele Amiga-verdenen, inde- 
holder indtil flere laenge savnede funk- 
tioner. Bl.a. er det nu muligt at gemme 
IFF-billeder som andet end 24-bit - alt 
fra 2 til 256 farver er muligt, og pro- 
grammer vil sa S0ge at mindske kva- 
litetstabet mest muligt. 

Af andre nyheder kan nasvnes mu- 
lighed for ar udskrive sine billeder (ogsa 
de geniale Studio-drivere understottes), 
understottelse af CyberGraphics-stSLndur- 
den (som f.eks. bruges pa CyberVision- 
grafikkortet, som vi tester i nasste num- 



Inage; Pruatlea (Model Blur, Pencil 5 



ma 




mm 



mer), bedre preview-kvalitet og et nyt 
16-farve-preview (specielt interessant 
for maskiner uden AGA), hurtigere 
load/save, flere nye paintmodes samt 
endelig understottelse af en raskke nye 
grafik-fdformater (bl.a. TIFF). Alt i alt 
tyder noget pa, at Almathera bestemt 
ikke har tasnkt sig at ligge pa den lade 
side, heller ikke med Pbotogenicsl 

Almathera, Southerton House, Boun- 
dary Business Court, 92-94 Church Road, 
Mitcham, Surrey, CR4 3TD, England. 
Tlf. (+44) 181 687 0040, fax (+44) 181 
687 0490 



Inacrn fi-«il.« <HMt: Mrt, Hirlrusli site HI IfFia.W ; 313x512 nam 
PI <m 




BLADET 



Juni 6/95 




MENS VI 
VENTER 



De seneste meldinger om Advanced's 
efterhlnden nasrmest sagnomspundne 
68060-version af Cyberstorm-a.cce- 
leratorkortet til Amiga 3000 og 4000 
er, at kortet skulle komme til landet i 
maj/juni mined, og det til en pris om- 
kring 11.000 ktonet. Samtidig er pri- 
sen pa 40 MHz 68040-versionen netop 
faldet med ca. 1200 kroner i Tyskland, 
hvilket forhabentlig far afsmittende 
virkning pa prisen herhjemme. 

Epic Data, tlf. 5993 1025 
••••••••••••••••••a* 

NYT PA CD 



For fans af det tyske raytracing-geni 
Tobias Richter ma CD'en The Light 
Works vsere indbegrebet af et must. Ud- 
over mere end 100 billeder og flere ani- 
mationer indeholder CD'en ogsa mas- 
ser af objekter til programmerne 
Cinema4D, Reflections og Imagine, 
samt naturligvis ogsa textures for en- 
hver smag. Endelig finder man ogsa 
masser af objekter, textures, billeder og 
animationer fra PD-omradet. Som sagt 
- et must. 

Hvis du har 189 kroner for meget og 
lidt over 200 fonte for lidt, kan du sla 
to fluer med et smajk med Fresh Fonts 
II. Praecis 231 font-familier indeholder 
denne CD, og hvert eneste font findes 
i formaterne Amiga-bitmap, In- 
telliFont, Adobe og True- 
Type. Udover selve fontene 
indeholder CD'en ogsa font- 
utilities samt en masse infor- .{J 
mation om fonte. Specielt po- 
sitivt er det, at der til CD'en 
medfolger et lille hasfte, hvor 
man kan se alle fontene, inddelt 
i 7 forskellige kategorier. 

Fnhert Consult, tlf. 5187 9864, 
fax 3187 9836 



BILLIG CD 
ROM-L0SNING 



I takt med, at der er kommet flere og 
flere spa;ndende Amiga-CD-ROM'er, er 
det blevet stadig mere irriterende at 
skulle betale op mod 1.000 kroner for 
en speciel CD-ROM-controller eller - 
adapter, nar nu PC-ejerne bare kan 
slutte drevet til den almindelige AT- 
controller. 

En billig l0sning er dog nu inden for 
raskkevidde, i form af en software-dri- 
ver til den lidt udvidede ATAPI-stan- 
dard. Driveren emulerer et SCSI-device, 
og man skal derfor ogsa bruge et SCST 
filsystem, men her er der flere valgmu- 
ligheder indenfor Public Domain-om- 
radet. Til gengaeld skal man ikke bruge 
specielle adaptere, kabler eller andet, sa 
den eneste investering er faktisk drive- 
ren samt naturligvis selve CD-ROM- 
drevet. Her er der mange valgmulighe- 
der, og specielt Mitsumis quadrospin- 
drev FX400 er pa det seneste faldet kraf- 
tigt i pris, sa det nu kan fas ned til un- 
der 1300 kroner. 

Driveren cirkulerer i en prove-version 
pa diverse BBS'er, og vi tester naturlig- 
vis denne interessante CD-ROM-I0S- 
ning snarest muligt. 

Fribert Consult, tlf. 3187 9864, fax 
31879836 



VIRUS 
UPDATE 



De seneste versioner af virus-killerne: 



AntiCicloVir 2.4a 

BBBBF 1.07 

BootX 5.23b 

BootX.Recog 2.23 

SnapShot 2.2 

VirusChecker 6.53 

VirusChecker Brain 1.15 

Viruslnterceptor 1.15 

VirusScanner 2.4 

Virus Workshop 5.1 

VirusZ II 1.16 

VT (tysk killer) 2.72 

Xtruder 1.3 



NB! Der har cirkuleret en sakaldt 
version 5.0 af VirusWorkshop. Dette er 
en 'fake', der ikke er lavet af program- 
moren bag VirusWorkshop, sa brug i 
stedet version 5.1. 

Husk, at hvis du har problemer med 
virus, kan du altid ringe til Virus Help 
Team Danmarks BBS pa telefon 3672 
6867. Har du ikke modem, kan du 
ringe pa telefon 3141 6867 eller 4217 
5233 efter kl. 19.30. 
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ESCOM K0BER 
COMMODORE 

Efter praecis et ars forviklinger og rygter er der langt 
om laenge kommet en bekraeftet afgorelse pa Amiga- 
teknologiens fremtid 



Af Christian Estrup 



Ved auktionen den 20. april, som du 
kunne la?se om i forrige nummer af 
Amiga-Bladet, viste ingen sig at kunne 
hamle op med Escom-koncernens bud. 
Man matte ganske vist haeve sit bud fra 
7,3 til 12,3 millioner $, da en anden 
PC-producent - amerikanske Dell - i 
samarbejde med CEI ogsa ville vasre 
med. Commodore England afholdt sig 
helt fra at byde, hvilket du kan laese 
mere om i interviewet med direktor 
David Pleasance pa de folgende sider. 

ESCOM - HVEM? 

Der har blandt mange Amiga-ejere 
vasret en del usikkerhed omkring 
Amigaens fremtid, hvis den skulle blive 
overtaget af en PC-producent - og sa 
oven i kobet et sa, i det mindste her- 
hjemme, forholdsvis ubeskrevet blad 
som Escom-koncernen. Denne usikker- 
hed synes dog umiddelbart ganske ube- 
grundet. 

For det forste er Escom andet og mere 
end blot endnu en PC-klon-producent. 
Pa kun ca. 4 ar har firmaet opnaet en 



position som Europas 6. st0rste PC-pro- 
ducent, og firmaet er den storste udby- 
der af Pentium-PC'ere i Europa. Om- 
sastningen androg i 1994 over 6 milli- 
arder danske kroner. 

Salget foregar dels gennem distribu- 
torer, dels gennem Escoms egne butik- 
ker, som der efterhanden findes om- 
kring 500 afi Europa, fortrinsvis iTysk- 




I 




Specielt Amiga 1200 har 
f orhandlerne kunnet maerke en stor 
eftersporgsel pa - en eftersporgsel 
der forhabentlig snart kan indfries 



Helmut Jost gik direkte fra 
Commodore til Escom. 



land og England. Produkterne markeds- 
fores ganske aggressivt - f.eks. udkom- 
mer Escom Extra i omkring 60 millio- 
ner eksemplarer om maneden - bl.a. 
som indstiks-blade i store europaeiske 
morgenaviser! Det er altsa kort sagt en 
kapitalstaerk koncern, der har overtaget 
bl.a. Amiga-teknologien (salget omfat- 
ter samtlige aktiver i Commodore). 

Omkring arsskiftet blev Escom etab- 
leret i Skandinavien med hovedkontor 
i K0benhavn. Direkt0ren er Com- 
modores tidligere salgschef Jesper Chri- 
stensen, der altsa ma siges at have sat- 
set pa den rigtige hest, da han valgte 
nyt job! 

Jesper Christensen er ikke den ene- 
ste tidligere Commodore-mand hos 
Escom - ialt omkring 100 tidligere an- 
satte hos Commodore er nu ansat hos 
Escom, heraf flere i h0jtstaende stillin- 
ger, bl.a. tyske Helmut Jost, der gik fra 
en direkt0rstilling hos Commodore til 
en hos Escom. Netop disse tidligere 
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Commodore-ansatte ma formodes at 
have haft en vigtig finger med i spillet, 
da Escom omkring august sidste ar be- 
gyndte at interessere sig for resterne af 
Commodore. 

ET HJERTEBARN 

Fa dage efter over 
tagelsen havde Ami- 
ga-Bladet lejlighed 
til at tale med 



mindst Amiga 1200 og 4000, men ogsa 
Amiga 600 skulle komme pa markedet 
igen. Produktionen vil blive varetaget 
af det kinesiske firma Tianjin Family- 
Used Multimedia Co. Ltd. - en af de st0r- 
ste producenter af 16-bit- 
spillekonsoller i 
K i n a , 
med en 




Escom Extra udkommer i 60 millioner eksemplarer am maneden bl.a. som 
indstiks-blad i europaeiske morgenaviser! 



netop Jesper Christensen, dcr sclv be- 
tegner Amigaen som sit hjertebarn, og 
hvis forste kommentar til os netop var, 
at "det bliver rart at komme i gang 
igen!". 

Det mest oplagte sporgsmal pa nu- 
VErende tidspunkt er naturligvis, hvor- 
nar der igen kommer Amigaer i forret- 
ningerne. Jesper Christensen tor ikke 
byde under 4 maneder, hvilket stem- 
mer ganske overens med David Plea- 
sances oplysning om, at maskinerne 
kommer til September (se interviewet 
med David Pleasance pa de falgende 
sider). Usikkerheden skyldes ikke 
mindst, at man pa nuvaarende tidspunkt 
ikke har noget overblik over, prascis hvor 
store lagre af maskiner og komponen- 
ter der findes. Pa den anden side kan 
lagrene umuligt vasre helt tomme, og 
da Escom endvidere har noget naer ver- 
dens hurtigste produktionstid pa 
PC'ere, t0r vi godt satse et gaet pa, at 
der er maskiner under 3 maneder fra 
dette lasses. 

JEG HOLDER MED KINA... 

Hvad er det sa praecis, der kommer 
om nogle maneder? I forste omgang de 
nyeste Amiga-modeller, herunder ikke 



markedsandel pa 80 procent og omkring 
1 million solgte enheder. Kina er et mar- 
ked i voldsom vaskst, og heri skal arsa- 
gen til valget af 
netop dette fir- 
ma ses. Herud- 
over forhand- 
ler man med 
andre firmaer i 
0sten samt 
USA om li- 
cens-rettighe- 
der. Udover 
Amigaen vil 
man ogsa be- 
gynde at pro- 
ducere - Com- 
modore 64! Ja, 
denne brod- 
kasse, der for 
mange af os 
blev introduk- 
tionen til den 
spasndende 
computer- 
verden. Malet 
er 0steuropa, 
og selv om 
man ikke ger- 
ne indrommer 
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Sadan vil Jesper Christensen fra 
"EsGommodore" gerne se sig selv - i 
gang med at promo vere Amigaen! 



det, er sandheden nok, at man i forste 
omgang - indtil indtasgtsniveauet i 0st- 
landene kan hamle op med det vesteuro- 
padske - vil give enhver mulighed for at 
kzsbe en "EsCommodore 64", for hvad 
mon de sa k0ber, nar de far rad til en 
dyrere og bedre maskine? Rigtigt gaet- 
tet: Escom! Det kaldes at sla sit navn 
fast i forbrugernes bevidsthed... 

FREMTIDEN 

Med hensyn til fremtiden er der to 
vigtige omrader: Integration og inter- 
aktivt TV. Der er ingen tvivl om, at 
Escom vil satse kraftigt pa at styrke sin 
position som udbyder af multimedie- 
losninger, og som det fremgar af inter- 
viewet med David Pleasance pa de fol- 
gende sider, star PC-udvidelseskort, der 
giver PC en nogle af Amigaens multi- 
medie-evner, hojt pa dagsordenen. 

Amigaen har altid varet med langt 
fremme pa TV-omradet, og interaktivt 
TV - hvor man f.eks. kan kobe ind 
hjemmefra - er i ojeblikket et hit i USA 
og spas en stor fremtid. De forste pres- 
semeddelelser fra Escom taler da ogsa 
om, at man vil producere kombinerede 
Amiga-TV-l0sninger til dette formal, og 
hvem foretraskker ikke at sidde foran sin 
Amiga, frem for at rende rundt efter 
kiks, kokkenruller og kamillete i Netto? 

Alt i alt er det 
dog nok pa sin 
plads at sla koldt 
vand i blodet 
med hensyn til 
alt for praecise 
forventninger til 
fremtiden. Sik- 
kert er det, at 
Amiga-teknolo- 
gien nu endelig 
er i hasnderne pa 
et firma med 
tegnebogen i or- 
den, og lige sa 
sikkert er det, at 
der i lobet af fa 
maneder igen er 
Amigaer at finde 
hos din lokale 
forhandler. Ale- 
ne den optimi- 
sme, det vil ssette 
i gang i marke- 
det, er noget, 
mange af os har 
savner lasnge. 
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Mf Efter at have 

forsogt i Here uger 
if lykkedes det endelig 
f for Amiga-Bladets 
engelske islaet, Pete 
Rundl e, at fa et inter- 
view med chefen 
for Commodore England/ 
David Pleasance 




Af Pete Rundle 



Gennem det seneste ars tid har Commodore England 
med David Pleasance i spidsen for 
mange staet som det bedste bud pa, 
hvem der kunne bringe Amigaen til- 
bage. Det er nu afgjort, at det bliver 
Escom, der tegner dagsordenen, men 
David Pleasance har tydeligvis ikke 
opgivet modet. 



VILLE IKKE S^LGE 

AB: "Ifolge rygter kunne I udmasr- 
ket have budt over Escom (hvis en- 
delige bud, og dermed prisen, var 
12,3 millioner $, red.)?" 

DP: "Ja, vi kunne godt have budt 
over 12 millioner, men ifolge pali- 
delige kilder var Escom villige til at 
bruge op imod 50 millioner. Et sa- 
dant bud kunne vi ogsa nassten klare, 
men det ville have vasret med en vas- 
sentlig andel driftskapital." 

AB: "Hvad sker der nu med 
Commodore England?" 

DP: "For 0jeblikket forhandler vi med Escom med hen- 
blik pa, at de kober Commodore England. Netop 
Commodore England blev holdt uden for salget, da vi ikke 
ville acceptere et salg til Escoms bud, som efter vores me- 
ning var alt for lavt. 

Forhandlingerne med Escom er ikke afsluttet, men gar, 
synes jeg, godt fremad, og vi skulle forhabentlig have en 
afg0relse i naeste uge (uge 19, red.). Vores vsesentligste op- 
gave lige nu er at beskytte arbejdspladserne for vores dyg- 
tige medarbejdere." 

AB: "Jeg har lagt majrke til, at i alle hidtidige presse- 
meddelelser fra Escom hedder det sig, at man vil soge at fa 
A1200'ere pa markedet igen sa hurtigt som muligt - hver- 
ken CD32 eller A4000 er blevet narrat?" 




Forestil dig en maskine, der er 35 gange 
sa kraftig som en Amiga 4000/040 - nej, 
vel? Ikke desto mindre kan det blive 
virkelighed inden for de naeste par ar! 



DP: "Alle nuvasrende modeller kommer pa markedet igen til 
September (sa er der sandelig ogsa 
margin nok at arbejde med, red.). Ef- 
tersporgslen pa samtlige modeller er 
meget stor." 

BEGYND BLOT AT SPARE OP 

AB: "Escom vil have Amigaer i alle 
deres forretninger, ikke sandt?" 
DP: "Jo." 

AB: "Der har cirkuleret en del ryg- 
ter om nye modeller, f.eks. en Al 800 
og en ny A4000. Nogen kommenta- 
rer?" 

DP: "Alt det med en A1800 og en 
ny A4000 er rent nonsens! Mht. ud- 
vikling af den nuvasrende teknologi 
holdt vi os til AAA, der er 98% faer- 
digt, og AA+, der er 95% fasrdigt - 
begge mangier for ovrigt stadig et 
operativsystem! Der har vasret delte 
meninger om, hvor lang tid det vil 
tage at skrive et operativsystem, men jeg har faet at vide, at det 
vil tage 18 maneder for AAA. I lobet af den periode kan vi ogsa 
na at udvikle RISC, og da AAA allerede er foraddet, er der egentlig 
ikke nogen ide i at udvikle pa AAA. 

RISC et det virkelig spamdende, og det er omkring 20-25% 
udviklet pa nuvasrende tidspunkt. Vores R&D-afdeling (Research 
and Development, forskning og udvikling; red.) har designet 
alle algotitmerne, hvorefter de er blevet testet i samarbejde med 
Hewlett-Packard - og alle virkede! Situationen er altsa den, at vi 
kan lave de forste prove-eksemplarer. Hele projektet vil tage 18 
maneder fra start til slut. Til gengadd et teknologien ogsa helt 
fantastisk. 

Det, vi grundlasggende gjorde, var, at vi tog en RISC-kerne 
fra HP og tilf0jede et 3D-rendering-system - komplet med real- 
time texture-mapping og polygon-kontrol - til selve chippen. 
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David Pleasance, direktor for 
Commodore England, har 
store forhabninger til 
Amigaens fremtid 



Dertil kommer 22 1 6-bit stereo-lydkanaler samt JPEG- og 
MPEG-kompatibilitet. 

Lad os sammenligne det med en spillekonsol: Af alle de 
maskiner, der vil blive udgivet i lobet af de nasste par ar, er 
den klart mest lovende mht. specifikationer Nintentos Ultra 
64 (udarbejdet i samarbejde med Silicon Graphics, red.). 
Sammenlignet med denne maskine er vores omkring 20 
gange kraftigere! 

Teknologien er designet 
til at vasre modulasr, sa der 
f.eks. kan vasre 2 moduler i 
en spillekonsol, 4 i en hjerrt- 
mecomputer og 6 eller 8 i 
en grafisk workstation. 
Sidstnasvnte har vi anslaet 
vil vasre omkring 35 gange 
sa kraftig som den kraftig- 
ste A4000 er i dag, sa det er 
'pretty fancy stuff! Maski- 
nen kan kore Windows NT, 
og vi regner med, at den vil 
kunne kore DOS ca. 5 
gange sa hurtigt som en 
Pentium (OK, jeg smutter - 
jeg skal til samtale med min 

bank! -red.). Det et et fantastisk produkt, og det vil med 
nassten 100 procents sikkeihed blive videreudviklet." 

MEGET MERE UDVIKLER-SUPPORT 

AB: "Hvad med Amiga-udviklerne?" 
DP: "Dette er ikke en Amiga." 

AB: "Nej, men folk, der har forbindelse til Amigaen, og 
detfor Commodore - nu Escom - vil vel ikke have proble- 
mer med at kunne udvikle til maskinen?" 

DP: "Nej, overhovedet ikke. Faktisk vil vi yde dem mere 
support, end Commodore nogensinde for har ydet sine 
udviklere. Det er en af de fundamentalt nye strategier - at 
samarbejde tast med udviklere af savel software som hard- 
ware. Meget tast endda." 

AB: "Der har vasret rygter om et Amiga-kort til PC?" 

DP: "Ja, det et i hoj grad et produkt, vi gerne vil ud- 
vikle. Det krasver mindst AA+, der understottei SuperVGA- 
skasrme, i modsastning til de tidligere chipsast. Men ja, der 
er bestemt et stott potentiale." 

AMIGA VS IBM 

AB: "Ser du nogen mulighed for, at Amigaen engang vil 



kunne konkurrere direkte med de IBM-kompatible?" 

DP: "Ja, det ville da vasre rart at have Amigaer med sma 'Intel 
Outside'-skilte pa! Nej, spog til side - jeg ved det ikke. Proble- 
met er naturligvis, at vores teknologi btuger 3 custom-chips 
udover processoren. Dette er temmelig dyrt at producere, i for- 
hold til blot at masseproducere en processor, sa pa den made har 
vi altid haft en ulempe. Hertil kommer ledelsens vane med altid 
at bruge komponenter, der ikke var standard - ogsa dette gjorde 
det utrolig svasrt at have konkurrencedygtige priser. Det er 
dog bestemt vores hensigt at ga over til i langt hojere grad 
at benytte standard-komponenter, sa vi kan udnytte Escoms 
store indkob og deraf folgende muligheder for klaskkelige 
masngderabatter. 

Escom skal producere halvanden million PC'ere i lobet 
af de nasste 12 maneder, sa de har bestemt mulighed for at 
fa f.eks. RAM ganske billigt. Sa skal vi blot bruge 72-pin- 
SIMM-RAM, ligesom enhver moderne PC (og ligesom 
A4000 trods alt gor, red.). Dette er en klar fordel ved, at 
teknologien er blevet kobt af et firma som Escom, og jeg 
haber, det vil kunne gore vore produktet mere konkurren- 
cedygtige, da jeg personligt mener, at Amigaen er mere 
vasrd!" 

EN TUR RUNDT I ENGLAND 

Nu har vi hort David Pleasance's kommentarer, men hvad 
mener resten af den engelske Amiga-verden? Det gennemga- 
ende indtryk er forventning - alle vil vide, hvad Escom vil med 
Amigaen. Nu har David Pleasance nasvnt nogle af sine planer, 
men vil de blive virkeliggjort? 

Lee Gibson, direktor i Optonica (firmaet bag bl.a. forfatter- 
vasrkt0jet Interplay og de flotte CD-leksika Inside Technology/ 
Dinosaurs, red.), udtrykker glasde over, at der endelig er kom- 
met en afgorelse. Han haber, at Amigaen er i sikre hasnder, og at 
der snart kommer yderligere information. 

Ogsa forhabning er at finde - Marcus Dyson fra Team 17 
udtaler saledes, at han er forhabningsfuld med hensyn til 
Amigaens fremtid, og det samme gasldet for Paul Topping fra 
21st Century Entertainment. Det skal for ovrigt nasvnes, at 
Escom netop hat kobt endnu 1 00 fotretninger i England, som 
alle skulle vasre abne, nar dette lasses. 

Kort resumeret: Der er Amigaer i forretningerne igen i Sep- 
tember, og det til pris under 4.000 kroner. Software-supporten 
er der stadig, og den vil sandsynligvis blive langt storre frem- 
over. Langt om lasnge set Amigaens fremtid pa lasngere sigt ikke 
blot lys, men ogsa stralende ud! 

OBS : Se ogsa konkurrencen pa side 17! 
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Af Anders Lundholm 



I sidste del fik vi gennemgiet over- 
flade-sektionen i detail-editoren og fik 
placeret 3 hjemmelavede brushes pa 
vores importerede objekt fra forms- 
editoren. I dette afsnit laerer vi at bruge 
de mere avancerede vaerktojer til at 
skabe de sidste objekter (solcellerne) til 
brug i vores projekt. 

SOLCELLER 

Hent rammen for solcellerne ind i 
detail-editoren. Drej nu objektet 90° 
omkringX-aksen, saledes at objektet ses 
frontalt (vaslg objektet og hiv i musen, 
mens du holder venstre museknap 
nede). Vaelg derefter 'Functions/Add/ 
Primitive', der tillader dig at tilfoje stan- 
dard-objekter efter eget valg. Vaelg 
'Plane' og indtast hhv. 1 i horisontale 
og 30 i vertikale sektioner. Bredde og 
hejde er irrelevante, da vi alligevel skal 
tilpasse 'planet' rammen til solcellerne. 
Tryk OK, og et plan skulle gerne frem- 
komme som pa fig. 1. 



Denne grundform skal reprEsentere 
selve cellerne. Vaelg objektet og skift 
arbejdsmetode fra 'Pick Object' til 'Pick 
Points'. Objektet bliver nu reduceret til 
et gitter af punkter, der tillader os at 
'point-editere', hvilket vi vil benytte til 
at skabe det 'krollede' look (ga evt. over 
i full-front- vinduet for storre overblik). 

Vaelg hver 2. vertikale punktsaet (se 
fig. 2) fra top til bund (vha. Shift- 
+Pick_Method/Drag_Box). Ga over i 
full-right-vinduet og tryk 'M' for at 
fiytte de valgte punktssst. Nu kan vi frit 
flytte punktsaettene rundt, men for 
prascisionens skyld vsslger vi kun at ak- 
tivere Y-aksen (Shift +Y) . Ryk nu de ak- 
tive punktsaet en passende afstand fra 
de 'dode' punkter (fig. 3). Ved at flytte 
punkterne vil flader (faces), kanter 
(edges) osv. automatisk tilpasse sig 
punktsasttenes nye placering. 

PROPORTIONER 

I teorien kan man i forms-editoren 
modellere rask vaek uden proportioner, 
for senere at tilpasse dem i detail- 



editoren. Vores proportioner var defi- 
neret przcist i forms-editoren, og vi 
behover altsa ikke punkt-editere yder- 
ligere. 

Du vil nu laegge maerke til, at cellerne 
ikke passer til rammen. Vaslg derfor 
cellerne og tryk 'S' (Skaler, fig. 4) samt 
den akse, du vil skalere over. Det kan 
tilrades at skalere akserne over 2 om- 
gange, da man sjaeldent har ordentlig 
kontrol over 2 akser pa en gang. 

Generelt skalerer/editerer man kun 
de akser, som editerings-vinduet selv 
viser, da en dimension er skjult. F.eks. 
skal man ikke skalere i Y-aksen, hvis 
man befinder sig i Z/X-vinduet, da Y- 
dimensionen er skjult. Flyt evt. cellerne 
ind i midten (brug Y-aksen som pa fig. 
3). 

DETALJER 

Vi har nu en rimelig model af et 
solcellepanel. Vi fortsastter nu med at 
tilfoje yderligere detaljer pa siderne. Lav 
et plane (som fig. 1) med 1 i horison- 
tale og vertikale sektioner. Objektet skal 
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Fig. 1 : Front View: Imagine tilbyder et antal 
standardformer, som man oftest benytter. Her defineres 
antallet af sektioner, et plane skal besta af. 
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Fig. 2: Front View: Ved at vaelge punkterne i saet kan man 
nemt editere en lang rskke flader pa en gang. Vi er her i 
gang med cellerne. 



nu 'ekstruderes'. Denne teknik er uni- 
versel i den forstand, at vaerktojet kan 
bruges til utroligt mange formal - f.eks 
opbygning af et bad-skrog - da objektet 
far tilfojet den 3. dimension, nemlig 
dybden. Vaelg nu 'planet' og 'Functions/ 
Mold'. Du far nu en reqester, der tilla- 
der dig at modificere det valgte objekt 
pa forskellige mader (vaelg Extrude). 
Indtast 10 som ekstruderingslaengde og 
accepter. Objektet roteres 90° omkring 
Z-aksenvha. Shift+Z, ogplaceres/skale- 
res som pa. fig. 6. Brug metoden med at 
skalere og flytte rundt pa objektet pa 
akserne enkeltvis, da dette giver starst 
praecision. 

KOPI PA kopi pA k... 

Nu skal vi kopiere objektet flere 



gange (ad Z-aksen - nedad), hvilket er 
lidt besvaerligt, idet det specielle 
replikerings-vaerktoj (Replicate) styres af 
Y-aksen (ligesom ekstruderings-vaerkto- 
jet). Derfor skal aksen pa objektet rote- 
res -90° lokalt, hvilket gores vha. 
Shift+R (kun objektets akse er aktiv nu) 
og derefter Shift+X (aktiverer aksens 
egen X-akse, og ikke den 'globale akse', 
hvilket normalt er den, man bruger). 

Aktiver gitteret (Display/Grid) ogsaet 
starrelsen til 10 (Display/Grid Size). 
Gitteret fortaeller os, hvor langt vi skal 
'replikere' vores objekt, fordi vaerkto- 
jerne bruger de sakaldte 'units' som 
malestok. Gitteret males netop i units. 
Aktiver objektet og ga ind i 'Replicate'- 
menuen ('Functions/Mold/Replicate' - 
fig. 7). Indtast nu den givne laengde 



(brug gitteret som malestok, i mit til- 
faelde 220) og antal kopier (5). Accepter. 
Hvis din angivne laengde var god nok, 
vil kopierne nu daekke venstre side af 
solcellen. Hvis ikke, kan du bruge 
'Undo'-funktionen (R-Amiga+U), og 
prove at indtaste en kortere/laengere af- 
stand. 

SPEJLVENDING 

Objektet kopieres (R-Amiga+C) og 
spejles over X-aksen vha. transfor- 
merings-vaerktojet ('Object/Transfor- 
mation' - fig. 8). I transformerings-vaerk- 
tojet kan man indtaste en lang raekke 
forskellige data - bl.a. position og stor- 
relse - pa en gang, da objektet forst pa- 
virkes ved tryk pa 'OK'. Man kan vaelge 
enten at benytte objektets egen lokale 



Fig. 5: Front View: Ekstrudering (extrude) tillader en at 
tilfaje den 3. dimension til et 2-dimensionelt objekt. F.eks. 
genereres logoer ofte vha. denne metode. 
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Ekstrudering 



Fig. G: Full View: Det skalerede sideplan placeres og 
tilpasses siderne pa rammen. Bemaerk zoomen. Det er en 
god regel at zoome taei ind pa de objekter. man editerer 
pga. de store afstande og forvirrende wireframe- 
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Fig. 3: Right View: De valgte punktsset flyttes ud af Y- 
aksen for at skahe en krollet overflade. Kun de valgte 
punktsaet kan editeres. 
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Fig. 4: Front View: Cellerne skaleres pa de enkelte akser 
for at blive tilpasset rammen. Her skaleres pa en akse ad 
gangen. 



akse (default) eller 'World Axis'. Vi skal 
i begge tilfaelde bruge 'World Axis'. 

Vores objekt er placeret i (X,Y,Z) = 
(0,0,0). Derfor kan vi symmetrisk sa^tte 
X-aksens koordinater til f.eks. 50.5 (i 
stedet for -50.5) og 'Scale' til -1, der 
spejlvender punkterne fra venstre mod 
hojre og omvendt. Dette er selvf0lgelig 
forudsat, at hovedobjektet er placeret i 
(0,0,0). 

Indsast nu det kopierede objekt (R- 
Amiga+P - Paste). Vadg rammen og de 
andre objekter, og grupper dem sam- 
men (R-Amiga+G). Inden vi gar videre, 
skal materialerne defineres. 

MATERIALER 

Selve rammen skal have samme at- 
tributter som teleskopet (husk at sla 



Phong fra, da runde kanter ikke onskes), 
dvs. farve, hardhed, hojlys (Specularity) 
etc. Brug 'Load/Save Attrubute' til at 
overfore et objekts definitioner til et 
andet. Yderkanterne far igen samme 
attributes, dog med en morkere gratone 
(Color 60,60,60). Cellerne derimod skal 
have en speciel 'guldfarvet' overflade 
med en smule reflektion: 



Color: 

Reflect: 

Filter: 

Specular: 

Hardness: 

Shininess: 



(170,140,35) 

(45,35,10) 

(30,25,20) 

(235,205,115) 

(15) 

(40) 



Gem derefter objektet som f.eks. 
' Solceller.Def . 



Fig. 7: Front View: Imagine tillader en at kopiere et objekt 
uden haemninger - saledes kan man altsa spare tid ved at 
bruge 'replikerings-vaerktojet'. Dette vaerktoj benytter Y- 
aksen som styre-linje. 



FINALEN 

Hent dit tidligere objekt ('Tele- 
skop.Dei) ind i detail-editoren. Vadg nu 
den grupperede solcelle. Flyt den til 
venstre for teleskopet og kopier/spejl- 
vend solcellen (fig. 8) over pa hojre side. 
Objektet er nu klar til quick-rendering 
(selv om det ikke er 100% fasrdigt). De 
sidste detaljer tilfojes naeste gang. 

I N/ESTE NUMMER 

- fkrdiggores teleskopet, og opsa;tnin- 
gen af scenen i stage-editoren begyn- 
der. Vi setter lys pa og animerer tele- 
skopet rundt om en planet. 

MAGIEN KRAVLER N/ERMERE... 



Anders Lundholm har i flere ar arbejdet med 
3D-madellering. Han kan kontaktes via 
Fidanet pa adressen 2:235/314.71 



Fig. 8: Front View; For at sikre symmetrien kopieres 
yderkanterne over pa hajre side. Samtidig med 
pasitionsskiftet spejlvendes objektets punkter. 
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THE NEED 
FOR SPEED 



CD+HD-Speed er et spaan- 
dende produkt, der giver 
mulighed for tilshitning af 
Enhanced IDE-harddiske 
og -CD-ROM-drev til 
Amiga 600, 1200 og 
4000 



Af Christian Estrup 



'Enhanced IDE - hvad er nu det?', 
er der sikkert nogen, der sp0rger. Som 
navner antyder, er der tale om en udvi- 
delse af IDE/AT-standarden, der giver 
mulighed for Here enheder pa samme 
controller (4 mod AT's 2), hurtigere 
data-overforsel (i teorien op til 13 Mb i 
sekundet) samt ikke mindst et bredere 
udvalg af enheder. Hvor AT-standarden 
saledes stort set er begrsenset til hard- 
diske, omfatter Enhanced IDE ogsa 
CD-ROM-drev, og der skulle vasre 
Enhanced IDE-tapestreamere pa vej. 

HARDWARE-INSTALLATION 

Grundlasggende er CD+HD-Speeden 
lille adapter, der sasttes mellem 
den interne controller i A600/ 
1200/4000 og de forskellige en- 
heder. Selve installationen af 
hardwaren er ganske let, og for- 
klares udmserket i den medfol- 
gende - danske - manual. Jeg 
synes dog, den kommer lidt let 
hen over de problemer, der kan 
opsti med utilstraskkelig stram- 
forsyning, hvis man f.eks. har 
acceleratorkort, 3,5"-harddisk 
og CD-ROM-drev. 

Et stort problem med Amiga 
600 og 1200 er naturligvis, at 
der ganske enkelt ikke er plads 
til drevet i selve maskinen. Det 
ma derfor placeres udenfor, og 
her forklarer manualen, som var 
det den naturligste ting i ver- 
den, hvordan man enten laver 
et hul i maskinen til kablet eller ganske 
enkelt undlader at skrue kabinettet si 
tast sammen! Med det Mitsumi FX400- 
drev, vi fik stillet til ridighed til testen, 
var der dog ingen problemer med at 
have det liggende udenfor maskinen. 
Drevet er nemlig helt 'lukket', og der- 
med uden direkte adgang til printplader 
eller andre f0lsomme dele. 



SOFTWAREN 

Den medfolgende software bestir af 
en driver, der emulerer et SCSI-device, 
samt et filsystem. Det hele installeres 
let og smertefrit ved hjadp af et Installer- 
script, og igen foregir alt pa dansk - vir- 
kelig et godt initiativ Era forhandlerens 
side! Personligt bryder jeg mig dog ikke 
om scripts, der omdober min startup- 
sequence og erstatter den med en an- 
den (der sa naturligvis kalder den op- 
rindelige) - dette kunne godt laves 
snildere. Endelig savnede jeg en mulig- 
hed for at af-installere softwaren. 

Det skal bemasrkes, at det medfol- 
gende filsystem ikke er multisession- 
kompatibelt (betegnelsen daskker over 
CD'ere, der er skrevet til over flere 




Med et CD-ROM-drev far man adgang til en masse 
spsendende samlinger, som f.eks. Tobias Richters 
glimrende raytracing-CD The Light Works, hvorfra 
stammer 



omgange), hvilket ellers er standard i 
dag. Der findes dog flere PD-fil- 
systemer, sa det skulle nok vsere muligt 
at finde et, hvis man far brug for det. 
Jeg fik det ikke under testen - alle af- 
provede CD'ere kunne udmaerket lap- 
ses! 



DET 'FUNKER' BARE 

Vi oplevede ikke problemer med 
CD+HD-Speed under testen, tvsertimod 
fungerede alt, som det skulle. Specielt 
muligheden for at lasse CD'ere med 4- 
dobbelt hastighed (600 Kb/s) f0ltes som 
et stort fremskridt i forhold til de 'gamle' 
double-speed-drev. 

Udover muligheden for et hurtigt 
CD-drev giver CD+HD-Speed som 
nasvnt ogsa mulighed for at bruge f.eks. 
Enhanced IDE-harddiske, og tilmed 4 
enheder ialt. CD+HD-Speedheryvender 
sig saledes til en ganske bred milgruppe. 

Det er her vasrd at vsere opmaerksom 
pa, at har man kun brug for en hard- 
disk og et CD-ROM-drev, er der en 
driver pa vej, der muliggor brug af CD- 
ROM-drev pa den interne 
controller, og ogsa specielle 
CD-ROM-drev til den interne 
controller kan vi forvente at se 
i den nasrmeste fremtid. Pa 
den anden side skal man aldrig 
sige aldrig, og som bekendt er 
en harddisk kun sjaeldent nok. 

Prisen pa lidt under en 
'tusse' kan synes hoj i betragt- 
ning af, at adapteren kun be- 
stir af en lille printplade, men 
kablerne og ikke mindst soft- 
waren koster naturligvis ogsa. 
Alt i alt en udmasrket og vel- 
fungerende losning, hvis 
man har brug for flere og hur- 
tigere harddiske og/eller et 
billedet hurtl g t CD-ROM-drev. 



I Proi 



Pris, 
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I 5amarfaeide med Escom Scandinavia 
udlover vi en Amiga til det faedste bud 
pa fremtiden 



Det er dog ikke en hvilken som heist Amiga, du kan vinde, 
men detimod den ferste nyproducerede Amiga, det overho- 
vedet kommet til landet - hvadenten det si er en Amiga 1200 
eller 4000! 

TIL TEGNEBORDET! 

Opgaven er ganske enkelt at designe fremtidens Amiga. 
Hvorvidt du vil beskrive maskinens tekniske kunnen skrift- 
ligt, lave et fraekt design, begge dele, eller maske noget helt 
fjerde, er helt op til dig. 

Bidrag kan indsendes pa ethvert tasnkeligt format - papir, video, grafikfll, you name it! Vinderen er den, der leverer det 
sjoveste, flotteste, S0deste (??? -red.) og mest spaendende forslag. 

Dommerkomiteen bestar af Jesper Christensen fra Commodore Scandinavia samt repraesentanter for Amiga-Bladet, og afgo- 
relsen - hard, men retfasrdig - kan ikke ankes! 

DEADLINE 

Sidste frist for indsendelse af bidrag er den 15. juli 1995. Send dit bidrag til: 

Amiga-Bladet 
Postboks 844 
2400 Kobenhavn NV 




Skal fremtidens Amiga se ud 
som en Amiga 1200... 




- masiket 'Fremtidens Amiga'. 



VINDERNE FRA NUMMER 4 

De heldige vindere af konkurrencen i nummer 4 blev: 



Lee Breinholdt, Stege 
Dan Christensen, Ebeltoft 
Runi Jacobsen, Faeroerne 
Thomas Rasmussen, Faborg 
Morten Skov, Odense 



Svarene pa sparqsmalene er: 




1 : Den populaere chokolade, der omtales, er naturligvis After 8, der omtales i 
CeBIT-reportagen. Hvordan en laeser havde fundet frem til Mars, er os en gade! 
2: Softworehuset Team 17 omtales pa siderne 7, 22, 24 og 25. Egentlig omtales 
firmaet ogsa pa side 28, hvor dette sporgsmal findes, men her har vi vseret 
S0de... 

3: Sawrekontrolleren er opkaldt efter egernet, fordi ogsa delte dyr aldrig kan 
fd nok lagerplads. 

4: TV2's computergrafik-afdeling Lighthouse ligger i Odense. 

5: Den legendariske pilot, der spiller en central rolle i Dawn Patrol, er naturligvis 

Manfred von Richthofen, bedre kendt som Den Rode Baron. 



... Eller skal den hellere ligne en 
A4D0D? Det er op til dig! 
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Amigaen ind pa kon- 
toret til styring af 
Bkonomien - vil det 
vaere det nseste 
skridt? Vi ser naar- 
mere pa ef nyt 
ekonomistyrings- 
program til Amiga 




Af Jens Petersen 



Amigaens staerke side har altid vaeret 
grafiske praesentationer og et samlet 
multimedie-koncept. Hvor PC-bruge- 
ren ofte skal bruge mange timer pa at 
installere lydkort m.v. for at fa det til at 
virke, kan Amiga-ejeren bruge tiden pa 
at saette sig ind i de enkelte program- 
mer. 

PC'erens staerke side har altid vaeret 
omrader som f.eks. bogforing. Hvor 
Amiga-ejeren har vaeret henvist til mere 
eller mindre velegnede regneark, fas til 
PC'eren mange mere eller mindre brug- 
bare systemer, som hele tiden er blevet 
videreudviklet. Det er ingen hemme- 
lighed, at mange selvstaendige erhvervs- 
drivende har skiftet til PC'eren med 
blodende hjerte, fordi netop et 0ko- 
nomistyringssystem er kernen i enhver 
virksomhed, og da dette ikke kunne 
fremskaffes til Amigaen, var der ikke 
andre muligheder. 

Nu er der dog lys forude, og i disse 
tider hvor Amigaen er blevet solgt, og 
det ser ud til, at vi skal i gang igen, er 
det godt at se, at udviklerne ikke har 
ligget pa den lade side. 



PROGRAMMET 

Ami-Dan er navnet pa et oko- 
nomistyrings-program, der henvender 
sig til virksomheder - private med en 
vis indsigt i regnskab kan dog bruge det. 

I regnskabsf0ring arbejder man med 
konti - en konto for omsaetningen, en 




for vareforbrug osv.. Pa dette punkt 
adskiller Ami-Dan sig ikke fra konkur- 
renterne pa PC-siden. Der er allerede 
oprettet forskellige konti med mulighed 
for yderligere tilfbjelser - alle virksom- 
heder har jo behov for at oprette saer- 
skilte konti for netop deres behov. Pa 
Amiga-Bladet opererer vi f.eks. med en 
konto for abonnenter og en anden for 
annoncesalg. Dette giver virksomheden 
mulighed for at holde styr pa alle pro- 
jekter, saledes at det er muligt at vur- 
dere, hvad det kan betale sig at beskaef- 
tige sig med. 

Alt dette ligger normalt under beteg- 
nelsen finansbogholderi i de systemer, 
jeg arbejder med pa PC'ere - her virker 
hovedmenuen i Ami-Dan noget uover- 
skuelig i forhold til disse systemer. De 
allerede indlagte konti virker meget be- 
graensede og tillader kun brug af fire- 
cifrede kontonumre. Yderligere kan man 
ikke selv bestemme, hvilke kontonumre 
der skal tilknyttes f.eks. omsaetning, 
vareforbrug, salg og administrations- 
omkostninger. 

Varegrupperne virker endvidere be- 
graensede til en speciel type virksomhed, 
hvor der allerede er indlagt forskellige 
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Amiga 



typer af varer, herunder re- 
servedele, brugtvarer osv. Jeg 
savner lidt sterre fleksibili- 
tet - det er som naevnt i star- 
ten ikke alle virksomheder. 
der f.eks. handler med reser- 
vedele. Oprettelsen af kun- 
der virker nem og elegant, 
der mangier dog et mere 
brugervenligt inerface bade 
her og generelt gennem hele 
programmet. 

Oprettelse og udskrivning 
af en faktura virker en smule 
knudret, specielt nar pro- 
grammet sporger, om faktu- 
raen er korrekt og giver bru- 
geren mulighed for at svare 
J/N. Svarer man N og 0n- 
sker at rette i fakturen, er 
man nedt til at begynde for- 
fra. Et andet irritationsmo- 
ment er brugen af pile- 
tasterne. Kommer du ufor- 
varende til at bruge disse en- 
der du med, at programmet 
afsluttes. Det burde vaere ret- 
tet i fremtidige versioner, 
saledes at brugeren kun kan 
afslutte programmet via 
menu-valg eller eventuelt 
ESC-tasten. 
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Kunde tfenu 
Besnskab Hemi 
Diylrse Heau 
Skriv* faktura 
Faktur-a & H«b Menu 
laser tiisans/fiiid/edtt 
5e dapns Service Aft, 
Se dajens Wtaler 



SETdR for slut pf-ojr-as 
Tast <FlI> for hjsip 



Bit MrM 



t17> = Nulstii alt 




Hovedmenuen i Ami-Dan indeholder alt, hvad man skal bruge 
omend den dog er lidt rodet 
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8} * Faktura 

82 = Fak & Levertsgsadresse 

83 = fal 

94 = Fak & Tekst 
85 = Fak & Lev & Ser 
& = Fak & Lev i Tek 
8? = Fak & See k Tek 
88 = Fak k Led & Ser & Tek 



La?res Kwtr 



11 k H - Normal Sals 

12 k F7 = Brugt Sats 

13 & ft = Satg Mors 



Kredii 



W » Kredit Faktura 
18 * Kredit Fak k Tekst 



fltidre Huligheder : 



28 = fferive tasret Faktura 

21 = Skri»e alle lasrede 

22 - Indtaste m llniertekst 

15 = Skrive Titbuds Faktura 

16 = fttdre Kreditdase nu = 38 
1? = Indtaste Bilag Bower »u (iff 



BRUGERVENLIGHED? 

Under testen af Ami-Dan 
10b jeg tit ind nogle be- 
graensinger, f.eks. nar pro- 
grammet sp0rger om antal- 
let af varer, man vil faktu- 
rere. Dette foregar i bundlinjen pa skaer- 
men, hvor andre programmer giver bru- 
geren frihed til selv at flytte rundt med 
mark0ren i de aktuelle linjer eller fel- 
ter. 



Nwrene 1-11 tasres i Hsrsal latj 
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Slut 
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□et skorter ikke pa muligheder i faktura-udskrivnings-menuen 

Rabatydelsen vises ogsa i bundlinjen, 
men laegges dog fint ind pa en separat 
linje pa fakturaen. Jeg har den opfat- 
telse, at et program af denne type skal 
kunne bruges, uden at man beli0ver en 



mangesidet manual, specielt 
da den daglige bogforing of- 
test varetages af regnskabs- 
kyndige og ikke computer- 
kyndige personer. Bruger- 
fladen er holdt i sort/hvide 
farver hele vejen igennem. 
Hvorvidt dette afspejler en 
opfattelse af, at bogholdere 
er nogle farvelose menne- 
sker, skal jeg ikke kunne 
siee. 



KONKLUSION 

Ami-Dan virker meget 
gennemtaenkt set ud fra et 
regnskabsmaessigt syns- 
punkt, og det indeholder 
natsten alt, der forventes af 
et okonomisystem. Skulle 
jeg vaelge mellem mit nuvas- 
rende PC-system og Ami- 
Dan, vil jeg holde mig til 
det, jeg bruger. Jeg f0ler mig 
aerlig talt lidt usikker pa 
Ami-Dan, specielt da regn- 
skaber er myndighedsun- 
derlagt, hvilket g0r, at der 
er nogle lovmasssige regler, 
der skal folges af alle, der 
driver virksomhed. 

Umiddelbart f0lte jeg 
ikke, at jeg kunne gennem- 
skue, hvordan programmet 
fungerede bag facaden. Vi 
vil dog holde 0je med Ami- 
Dan, og ser frem til en vi- 
dereudvikling af program- 
met, for jeg tror absolut pa, 
at der er mange muligheder i program- 
met. Det kan f.eks. anbefales at kigge 
pa de nuvaerende systemer og se, om 
der ikke var lidt inspiration at hente til 
brugerinterfacet. 
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Disk-styringsprogrammet 
Directory Opus er kendf 
og elsket af alle, men der 
skal nok vara nogen, der 
ikke vil kunne vssnne sig 
til den nye version 5 



Nej, det er ikke Workbench, men 
derimrjd Directory Opus 5 





yiifA no. 5 



Af Christian Estrup 



I takt med, at nassten alle har faet 
mindsr 1 Mb RAM og harddisk, er den 
eneste grund til ikke at bruge Opus - 
dens storrelse - efterhanden forsvundet. 
Det er da ogsa mit indtryk, at kun de 
allerfasrreste bruger et andet disk- 
styringsprogram, for Opus har lsenge 
ligget lysar foran konkurrenterne. Det 
er derfor med nogen undren, jeg har 
lyttet til den megen kritik, der nasrmest 
er haglet ned over den nye version - ikke 
mindst fordi den angiveligt skulle have 



undergaet temmelig store forandringer. 
Kunne det virkelig vasre sa slemt? 

NEEEJ! 

- var mit feirste indtryk, da program- 
met selv startede efter den i 0vrigt helt 
problemfrie installation. "Hvorfor dog 
lave sa store asndringer, nar det nu fun- 
gerede sa godt?", spurgte jeg mig selv. 
Efterhanden gik det dog op for mig, at 
det primaert var et sporgsmal om, at 
standard-opsastningen ikke er sasrlig 
asstetisk tiltalende, sa lidt hurtige font- 
og farveskift gjorde mig straks mere 
positiv. 



100% MULTITASKING! 

Den sterste forandring i Opus 5 er 
uden tvivl, at den multitasker - internt! 
Det er muligt at have et vilkarligt antal 
directory-vinduer abne samtidig, og 
man kan sa f.eks. LHA-pakke et direc- 
tory, samtidig med at fder fra et andet 
kopieres til et tredje, samtidig med at 
en diskette formatteres - samtidig, sam- 
tidig, samtidig. Sadan er det, nar du 
Warper - 0h, 'Opus'er'! Ikke noget, man 
vil kunne drage nytte af hele tiden, men 
dog temmelig ofte - specielt, nar man 
har vsennet sig til det. 
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OPUSBENCH 

En anden vassentlig aendring er, at 
Opus 5 grundlaeggende er opbygget 
som en udvidet Workbench. Saledes 
indeholder menuerne alle Work- 
benchens menu-punkter (plus natur- 
ligvis Opus' egne), og alle disketter 
og harddisk-partitioner vises pa skasr- 
men med hver deres respektive ikon. 
Selv Workbench-skzrmens bag- 
grunds-ni0nster kan vises i Opus- 
skasrmens baggrund! Faktisk er 
'Workbench-simulationen' sa kom- 
plet, at man under installationen bli- 
ver spurgt, om man ved reboot frem- 
over vil starte Opus i stedet for 
Workbench! 

En vassentlig tilfojelse til Work- 
benchen er program-grupper, som 
nogle vil kende fra Windows pa PC. 
Hvor den traditionelle Workbench 
mere eller mindre prascist viser op- 
bygningen af harddisken i directories 
og under-directories, kan en pro- 
gram-gruppe indeholde program- 
mer, der ligger vidt forskellige ste- 
der. Saledes kan man f.eks. lave en 
programgruppe til grafik-program- 
mer, en til kommunikation osv. Man 
vsenner sig hurtigt til at bruge pro- 
gram-grupperne, og efter kort tid bli- 
ver de faktisk uundvasrlige. 

KNAP-BANKER? 

I de tidligere versioner af Opus 
kunne knapper kun vaere placeret 
nederst pa skasrmen - ogsa her er der 
sket store forandringer. Det er nu 
muligt at oprette et vilkarligt antal 
'button banks' - 'knap-banker' - som 
har hver sit vindue. Btugere af f.eks. 
tekstbehandlingsprogrammet Final 
Writer vil nikke genkendende ril 
disse banker. En bank kan enten in- 
deholde knapper med tekst eller gra- 
fik, og kan i 0vrigt opbygges tem- 
melig frit mht. antal raskker og S0J- 
ler med knapper. 

De funktioner, der knyttes til en 
knap, kan vasre en kombination af 
interne Opus-kommandoer, Amiga- 
DOS-kommandoer, ARexx-scripts 
m.v. Hver knap kan tildeles hele 3 
forskellige funktioner, - en for hojre, 
en for venstte og en for den midter- 
ste museknap, hvor sidstnasvnte dog 
p.t. kun findes pa de fasrreste Amiga- 
mus. Heldigvis kan man - som tidli- 
gere - ogsa kalde knappernes funk- 
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Knap -banker-lie kan indeholde et vilkarligt antal 
knapper. 
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Directory-vinduerne har nu en tool-bar, som 
man selv kan bestemme indholdet af 



o I Button Editor 



Eunction Ql Left Button | 



Parent 




tiame [Parent 



Select Colours.. 



Use 



Edit Function 



Hver knap-bank kan have hele 3 funktioner - en 
for hver museknap. 




Det er ogsa muligt at saette programmet op, sa 
det nsBsten ligner version 4 

tioner med selv-definerede tastatur-kombinatio- 
ner. 

ALT DET ANDET 

Udover asndringen i den grundlasggende opbyg- 
ning havde jeg egentlig forventet en masse 'de- 
talje-asndringer' i Opus 5, men her blev jeg en 
lille smule skuffet. Ikke at programmet ikke inde- 



holder mange sma, geniale detaljer, 
for det gor det bestemt. Eeks. kan 
man ved at dobbeltklikke pa et di- 
rectory med SHIFT nedtrykket fa 
abnet et nyt vindue med dette kata- 
log, og i filetype-editoren er funk- 
tionen Match NoCase - der leder ef- 
ter en tekst i filen, uden at tage hen- 
syn til store og sma bogstaver - ge- 
nial, f.eks. til definition af en Amiga- 
Guide-filetype. Sjovt nok bruges 
denne funktion bare ikke i den med- 
folgende eksempel-filetype til Amiga- 
Guide-filer! 

Sporgsmalet er nok i virkelighe- 
den, om forventningerne har vaeret 
skruet for h0jt op - Opus 5 ^rtrods 
alt vasret under udvikling laenge, og 
den tidligere version var jo netop 
kendt for sit utal af funktioner. 

MANUALEN 

Manualen, der er pa engelsk og 
pa ca. 170 A5-sider, gennemgar ud- 
masrket programmers mange aspek- 
ter, men jeg kunne godt savne nogle 
mere komplette eksempler pa bru- 
gen af programmet. Samtidig er det 
ikke altid lige let at finde frem til det, 
man skal bruge. Endelig kommer 
den ind imellem ind pa omrader, 
som andre end programmorer umu- 
ligt kan have kendskab til, hvilket 
nok vil forvirre den almindelige bru- 
ger. Alt i alt en acceptabel manual, 
som dog sagtens kunne vasre meget 
bedre. 

SE AT FA DET K0BT! 

Opus er nok det bedste (eller ret- 
tere: vasrste) eksempel pa er program, 
som alle bruger, men kun de fasrre- 
ste har kobt. Den nye version har 
faet ny udgiver, heir ny opbygning, 
ny dansk forhandler og sidst men 
ikke mindst en ny og vaesentligt la- 
vere pris! 549 kroner er i realiteten 
ikke mere, end man kan bruge pa et 
par gode aftener i byen! Opus 5 er 
alt det, Workbench burde have vae- 
ret, plus en del mere, sa se ar fa det 
kobt! 



Directory Opus 5 
Systemkrav: 



Kickstart2.0+ 
1 Mb RAM 
Harddisk 



Udgiver- GPSo« 3 
Udlan-.Fribert Consult, tti.3iu/ 
pris Vr. 549,- 
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I denne maned anmelder vi 
lidt af hvert fra hylderne 
med friske varer i demo- 
verdenens granthandel. 
Storsteparten blev udgivet 
pa det nyligt afholdte 
paskeparty, 

THE GATHERING 1995, 
i den norske by Stavanger 



Af Tage Majland 




DEMO-SCENEN 



„SUN" 

AF TRSI (SLIDESHOW) 

Polske grafikere la tidligere langt un- 
der europasisk standard, men pa det se- 
neste er solen begyndt at skinne over 
det 0steuropadske land. Det bliver yder- 
ligere bevist med slideshowet fra stor- 
talentet Lazur. 

Sun indeholder kun ni billeder ud- 
over titelbilledet. Til gengaeld er alle af 
meget hoj standard. De flotteste er kopi- 
billeder, men med tre egne produktio- 
ner beviser Lazur, at han sagtens kan 
tegne det hele fra bunden. Specielt er 
et surrealistisk billede med kraftig Dali- 



inspiration bade flot og humoristisk 
skabt. 

Uden at forfalde til de evindelige dra- 
ger er Lazurs motiver fundet i fantasy/ 
action-genren samt et par storslaede 
landskaber. 

Dreamers musik er ganske alminde- 
lig, med tydelig inspiration og samples 
lant fra Enya. Kode er der kun nodt0rf- 
tigt, men til sidst er det muligt at vaslge 
at se billederne i en menu lavet som en 
slags fjernsyn. 

Lazurs billeder i hojoplosning fylder 
1.7 Mb pa harddisken, men er et must, 
hvis man kan lide Amiga-grafik. 



64 Kb-introer 

Pa The Gathering 1995 blev der ud- 
givet flere gode produktioner i intro- 
konkurrencen, men resultatet var hojst 
besynderligt. 

Jobbo/Spaceballs havde succes pa 
hjemmebane som koder med en ordi- 
nasr men god vinder-intro, der udnyt- 
tede de 64 Kb til at bruge acid-jazz- 
musik fra Lizard af god kvalitet. Paene 
og lidt syrede grafikrutiner var hoved- 
indslaget. 

The Last Finger, fortrinsvis program- 
mers af Major Asshole (ja, det hedder 
han altsa!) fra Spaceballs, fik uforstaeligt 
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Selve memtBrne i Memorial 
Songs 2 er narnesl direkte 
grimme - til gengaeld er Tonys 
baggrundsbilleder af virkelig hej 
standard 



Mainscroll 
Physiology CD 
Rippers! 
Samples 
^Diesel- 8) 
The scene 
Greetings 




Resultater fra 
THE GATHERING '95 

DEMO 

1. Parallax & CNCD 

2. Avalon 

3. The Black Lotus 
GRAFIK 

1 . Bridgeclaw / Gods 

2. Nirvana / Cadaver 

3. Decker / Andromeda 

MUSIK (4 KANALER) 

1 . Syntex / Stone Arts 

- "Let It Linger" 

1. Superted / Grotesticle&Superia 

- "I Want U" 

2. Typhoon / Avalon - "Spingar" 

3. Tecon / Suprise Productions 

- "A 6th Sense" 

64K INTRO 

1. Spaceballs (Jobbo) 

2. Spaceballs (Major Asshole) 

3. Complex 

4K INTRO 

1. Spaceballs (Lone Starr) 

2. Hoaxers 

3. Contras 

3. Dangerous Darkys 



nok andenpladsen med en mildest talt 
grim intro. Titlen pa introen refererede 
til Spaceballs' sidste starre produktion 
(9 Fingers fra The Party 1993), og lig- 
nede mest en tarn provokation. Ruti- 
nerne var b0lgende og stretchede grafik- 
billeder og -monstre samt en interessant 
dotrutine, alt sammen pakket ind i et 
bevidst grimt design og darlig musik. 

Wormhole fra Complex burde ogsa 
have givet Finland sejr i inrro-konkur- 
rencen. Hvorfor det ikke skete, er svaert 
at gaette. Wormhole var i hvert fald kon- 
kurrenterne langt overlegen i savel kode 
som design. Efter lidt taenke/regnetid 
og underlige tekster i starten gar det los. 
I baggrunden scroller en utrolig smuk 
fraktal rundt og minder om et stjerne- 
billede. I forgrunden vrider mange- 
fladede vektorobjekter i underlige for- 
mer sig. Det hele underbygges af syret 
ambient-musik fra Supernao, sa fialel- 
sen holder helt til slutningen. Ganske 
enkelt genialt. 



MEMORIAL SONGS 2 



// 

AF RAZOR 1911 (MUSIKDISK) 

Efter en overordentlig lang forsin- 
kelse fik den populsere svenske mu- 
siker Lizardking endelig udgivet ef- 
terfolgeren til Memorial Songs fra 
1993. 

Eftersom programmering sjaeldent 
er det, man kan skrive mest om i for- 
bindelse med en musikdisk, er det 
vasrd at lasgge maerke til Memorial 
Songs 2. Den kan multitaske, sa man 
kan sidde og tegne eller skrive demo- 
anmeldelser med musikken k0rende 
i baggrunden! Virkeligt et godt ini- 
tiativ, men det er irriterende, at man 
konstant skal skifte un0digt imellem 
de to disketter, hvis man ikke laegger 
det hele ind pa harddisken. 

Designet i Memorial Songs 2 er 
klassisk, for ikke at sige kedeligt. Til 
gengasld er det meste af grafikken af 



meget \\o) standard. Det er er helt 
lille slideshow med syv billeder fra 
Tony. 

Vigtigst af alt er narurligvis mu- 
sikken, der hovedsagelig besrar af 
computerpop i typisk Lizardking-stil 
med de samme leads, han har brugt 
i arevis. Det gor musikken lidt ens- 
formig, men stadig aldeles vellyd- 
ende. Bedst er sangene med inspira- 
tion hentet fra Jean Michel Jarre 
samt et techno-nummer. Et par 
numre, der pa meget positiv vis fal- 
der uden for computergenren, er i 
calypso- og bossanovastil. 

Da en del af modulerne er blevet 
udgivet pa demoparries eller i disk- 
magasiner, kan Memorial Songs 2 
ses som en glimrende "Best of 
Lizardking" de sidste to Sr. 
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of Parallax & CNCD (Demo) 

Den finske co-produktion Deep var 
det eneste positive indslag i en lousy 
demo-konkurrence pa The Gathering 
1995. Til gengaeld haever store dele af 
Deep sig ogsa. et paent stykke over stan- 
darden, fortrinsvis pa grund af det gen- 
nemf0rte design. Grafikeren og desig- 
neren Destop, der ogsa var med til at 
lave spillet (Super) Stardust (som vi jo 
er meget glade for! -red.), har hentet 
megen inspiration til de surrealistiske 



farver fra sin franske kollega Ra. Samti- 
dig har han tegnet flot grafik, specielt 
et delfinbillede, hvorover der er pro- 
grammeret en effektfuld prisme. 

Det syrede design daekker over en 
kodemaessigt ikke sa original demo og 
bindes perfekt sammen med ambient- 
trance-musikken. Rutinerne bestir for- 
trinsvis af de for tiden sa populasre 
grafikstretches, tunneller og texture- 
mapping, men er alle flot prassenteret. 



Flottest er en en texture-map-verden 
med motion-blur til sidst. 

Som lidt malurt i baegeret ma det si- 
ges, at Deep desvasrre krssver mere end 
2 Mb RAM, og enkelte rutiner ser ud 
til at trasnge til at blive behandlet af en 
stor processor. Til gengasld kan de to 
disketters demo installeres pa. harddisk, 
sa arets hidtil bedste storre produktion 
kan nydes uden unadvendig loadetid. 



DEMO-SCENEN 
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ASSEMBLER GfORT S IMPEL 



Den eneste hdndbog for vakse Amiga 
programm0rer, der Brisker at fa mest muligt ud 
of deres hardware. 

Bogen giver et godt forstehandsindtryk of sproget 
ASSEMBLER, bade med teoretiske modeller og 
praktiske lesninger. 

ASSEMBLER GfORT SIMPEL er skrevet of \ 
Klaus-Henrik Dalkov, som selv har mange drs 
erfaring med Amiga' ens interne elektronik. Og 
assembler er direkte programmering af \ 
elektronikken. 

Dette er bogen, hvis du vil vide mere ... 



1010101Q 
1010101A 





101010 



01010101010 




Jeg vil geme vsere vaksere med 
min Amiga. Send mig straks et 
eksemplar af bogen 
'ASSEMBLER GJORT SIMPEL'. 




# * 





Dansk Medie Service 

Postboks 844 
+++3093+++ 
2400 Kobenhavn NV 



Postnr. / By 



I Skid2 kan man vadge at tage et en- 
kelt 10b, hvor man far lov at vadge, hvil- 
ken bane man vil k0re pa, og hvilken 
bil man vil kore i. Her har valget af bil 
dog kun en visuel effekt, eftersom der 
ingen forskel er pa bilernes opf0rsel. Til 
gengadd kan man selv bestemme, hvor 
hurtigt bilerne skal kore. 

"Banerne er ikke 'flade' som 
i de gamle Supersprint- 
dage, men derimod meget 
'tredimensionelle' " 

Man kan ogsa kaste sig ud i et me- 
sterskab. Her vadger man, hvilket me- 
sterskab det skal dreje sig om (Porsche, 
Camaro etc.), hvorefter man korer pa 
seks forskellige 
baner i den pagasl- 
dende bil. Selv om 
der 'kun' er tolv 
forskellige baner, 
si husk pa, at der 
er to forskellige 
k0re-retninger! I 
et mesterskab er 
der dog rig forskel 
pa bilerne, hvor 
pickup- truck' en 
er den langsomste 
(den mindst hur- 
tige!), og Formel 1 
er den hurtigste 




(surprise!). For at ga videre til nseste 
bane skal man vinde l0bet. Harde vil- 
kar, men til gengadd far man lov til at 
ligge alt andet end nr. 1 ialt fern gange, 
f0r man bliver sparket ud af mesterska- 
bet. 

S0MMETIBUND 

Pa sksermen ses en del af banen i fug- 
leperspektiv. Pa AGA-maskiner er der 
mulighed for at sla over i en speciel hi- 
res-mode, hvorved der zoomes ud, sa 
synsfeltet forstorres, og man dermed far 
et bedre overblik over banen. Hvad der 
'virker' bedst, er naturligvis en smags- 
sag. Banerne er ikke 'flade' som i de 
gamle Supersprint-dage, men derimod 
meget 'tredimensionelle'. En bane er 
nasrmest sat sammen af utallige sma fla- 
der, som former banen og giver den 
dybde. Bilerne efterlader hjulspor, hvil- 
ket bevirker, at banen efterhanden bli- 
ver kort mere og mere ud - en ganske 
fin effekt. 

EN LUN(EFULD) RET 

Skid2 er lavet med udgangspunkt i 
samme succesfulde opskrift, som man 
benyttede til det originale Skidmarks. 
Derudover har man tilf0jet nogle fa nye 
ingredienser. En af disse er de 12 nye 
baner, som der i virkeligheden ikke er 
sa meget at berette om. Udover de 12 
nye baner kan man i Skid2 ogsa benytte 
de originale 12 baner, og der er utvivl- 
somt flere ekstra-baner pa vej. En an- 
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den ny ingrediens er de nye biler, heri- 
blandt VW, Mascot og som naevnt For- 
mel 1. 

I Skid2 er vanvid tilsyneladende pla- 
ceret hojere i hierarkiet end realisme. 
Springer man ud i et Formel 1-mester- 
skab, gar det hele si stastkt, at det mil- 
dest sagt virkelig er en udfordring at 
vinde. Et andet af de nye koretojer (min 
egen favorit) er.... en ko(!). Forestil dig 
et lob med hardt konkurrerende delta- 
gere, hvoraf den ene er en rod ko med 
hjul - vanvid! Acid Software har des- 
uden fiet det specielle indfald, at man 
kan kore med en bil pa slab, eller, hvis 
man har RAM nok til det, sagar en cam- 
pingvogn! 

"Bilerne efierlader hjulspor, 
hvilket bevirker, at banen 
efterhanden bliver kort mere 
og mere ud" 

HAR DU SET MINE FINE 
BAGHJUL? 

Har man en AGA-maskine, kan man 
kore med op ril 8 deltagere i samme lob, 
og er man i besiddelse af nok hukom- 
melse (i sin Amiga vel at masrke), kan 
der va;re flere forskellige biler i et lob 
(med 2 Mb kan der kun vasre 2 forskel- 
lige). Ydermere far man ogsa musik 
under menuerne, hvilket i mine orer 
virker lidt som en strafl Man har i ov- 
tigt vasret sa. venlige at laegge et Ping- 
Pong-spil pa skasrmen for at gore loade- 
tiden knap sa lang! 

Op til 4 spillere kan spille pa en 
skasrm, og op til 3 spillere kan kore mod 
hinanden med split-screen. Er man ikke 
meget for at dele skaerm med en fjende, 
er der mulighed for raes over link (mo- 
dem savel som null-modem). 

Acid Software har vasret sa elskvajf- 
dige at inkludete en converter, der kan 
konvertere billeder i Imagine-format til 
Skidmarks-himat. Det betyder, at den 
jubel-glade ejer af 3D-programmet 
Imagine 2 kan designe sit helt person- 
lige transportmiddel, og derefter kon- 
vertere det til (mis)brug i Skidmarks. 

K0REGUEDE 

Den storste kritik, det originale Skid- 
marks fik, var, at det var for vanskeligt 
at styre bilen, og det er da heller ikke sa 



ligetil de forste gange, man 
korer. Specielt skal man 
vasre varsom med at kore 
ind i modstanderne, da et 
sammenstod kan sla en helt 
ud af kuts. Man finder dog 
hurtigt ud af, at man kan 
udnytte modstanderne ved 
bevidst at lade sig ramme 
bagfra og derved blive puf- 
fet i en fremadgaende ret- 
ning. Efterhanden som 
(hvis) man far mere styt 
over sin bil, foles spillet tig- 
tig fint, og det vitker godr, 
nar bilen farer hen over di- 
verse ujasvnheder pa banen, 
mens hjulene frsser i jor- 
den. 

KULTSPIL? 

Acid Software er tilsyne- 
ladende meget sikre pa 
Skid2s succes. I forbindelse 
med Skidmarks udgiver de 
et specielt 'Skidmarks Racer 
Magazine' , hvoraf forste 
nummer allerede skulle 
vasre ude. Som abonnent af 
dette blad kan man bl.a. 
deltage i de forskellige kon- 
kurrencer, som Acid Soft- 
ware arrangerer - det kan 
f.eks. vasre konkurrencer i 
design af baner og biler. 
Ydermere opfordrer Acid 
Software til, at man pa eget 
initiativ arrangerer diverse 
Skidmarks-mestetskaber. 



"Acid Software har varet sa 
elskvardige at inkludere en 
converter, der kan konver- 
tere billeder i Imagine - 
format til Skidmarks -for- 
mat " 



Hvis ikke Skidmarks allerede er et 
kult-spil, sa et det bestemt ikke utaen- 
keligt, at det bliver det. Mulighederne 
er der i hvert fald: Individuelle bil-de- 
signs, oplagte muligheder for stasvner, 
Skidmarks Racer Magazine og frem for 
alt er godt og solidt spil. 





SUPER SKIDMARKS 2 



Format : A500 

Antal disketter : 7 (delvis harddisk) 
Udgivet af : Acid Software 
Udlan : Betafon, 33 14 12 33. 
Pris : kr. 269,- 

£iJiJl_rJJl : 90% 
L^ll : 87% 
li^JiS.HJjtf : 89% 




Forst var der Dreams, 
sa kom Fantasies, og nu 
or Pintail Illusions her 



Af Morten Julin 



let! Personligt savnede jeg ikke en pa- 
pir-manual, men af hensyn til de fa 
uindviede blandt jer kasre lassere, der 
matte have sovet torneroses0vn i flere 
ar, skal jeg da gernc - som altid, nar jeg 
anmeldcr Pinball Et-Eller- 
Andei - kort ridse 




En ting er, at snart sagt alle software- 
firmaer har for vane at lave 'nye' spil 
ved at kopiere en gammel ide og tilfore 
den ny forhistorie, grafik, 1yd, navn 
og indpakning. Noget andet er. 
nar det samme firma - oven i 
k0bet det samme udvik- 
lerhold - kopierer sin 
egen ide - og sa 
oven i kobet 
for anden 
gang (forste 
spil kan man trods 
alt ikke beskylde for at 
vasre en kopi!). Det er sale- 
des ikke pa originalitets-siden 
der scores points med Pinball 
Illusions. 

EAT MY BALLS! 

Udgiveren er abenbart sa sikker pa, 
at spillerne i forvejen kender koncep- 
tet, at man ikke har fundet det n0d- 
vcndigt at inkludere en manual, bort- 
set fra nogle fa linjers tekst i selve spil- 



slidte ide 
Illusions er en 



flipperspil-simulator - med altj hvad der- 
til horer af blink, bip, bat og bonus- 
tnulieheder. 



Spillet adskiller sig dog - udover na- 
turligvis pa prisen - fra 'the real thing' 
pa et par vassentlige punkter. For det 
forste har man adgang til hele 3 for- 
skellige 'baner', man kan vselge imel- 
lem, nemlig 'Law' n Justice', 'Babewatch' 
og 'Extreme Sports'. Disse har natur- 
ligvis hver sin sasrlige grafik, musik og 
lydeffekter. 

For det andet er synsfeltet naturlig- 
vis vassentlig anderledes, idet ba- 
nerne er for store til at kunne 
vsere pa skasrmen - man ser 
derfor hele tiden kun 
den del af banen, 
kuglen er pa. 
D e t t e 
kan til ri- 
der virke en 
smule irriterende, 
men heldigvis har 
man mulighed for at skifte 
til et 'view', hvor banen er en 
del mindre, og derfor nasten kan 
vasre pa skaermen. Her er overblikket 
naturligvis en hel del bedre, men alt i 
alt foretraekker jeg nu alligevel den 
'store' version af banen, da man pa 
denne made kommer tasttere pa, hvil- 
ket bidrager til at hojne stemningen en 
del. 
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OG DER ER SCORET... 

Digital Illusions, der star bag Pinball 
Illusions, har helt tilbage fra Pinball 
Dreams vasret ganske stolte af deres ani- 
merede score-panel (en stolthed, de 
gerne og ofte udbasunerede!). Panelet 
er da ogsa klart foran de kedelige pane- 
ler, man finder pa de fleste 'rigtige' 
pinball-maskiner, men medmindre man 
er skelojet pa den forkerte akse (??? - 
red.), er det dog nok tvivlsomt, om man 
overhovedet far lejlighed til at f0lge 
panelet sasrlig grundigt - men 
flot ser det bestemt ud, nar 
kuglen passerer eller 
rammer de rigtige 
steder, og en 
bonus ud- 
l0ses. 

LIDT, MEN 
GODT 

Grafikken i Pin 
Illusions er ganske nydelig, 
uden at man dog ligefrem pri 
msert vil buske spillet herfor. Lyden 
er naturligvis segte CD-lyd, og savel mu- 
sikken som lydeffekterne er ganske 
glimrende. Soundtracket pa 'Extreme 
Sports' er dog lige lovlig 'extreme' efter 
min smag. 

Lydsiden er til gengasld den eneste 
udnyttelse af mediet, Pinball Illusions 

, ... ' , f\ ,"" 



kan prale med, og jeg synes egentlig, 
det er for darligt, at man ikke har gjort 
spillet lidt st0rre. Om ikke andet ville 
det da have vasret ganske sodt med en 
intro med en raytracet rundtur 
pa en af ba- 
k u g 1 e n s 
kel! 



nerne, set fra 
synsvin- 




H e 1 1 
lagt ville det 
ret at lave nogle 
flere baner, og i betragtning af, at 
Pinball Illusions er tredje generation, ml 




det ogsa efterhanden vajre pa tide at in- 
kludere en table-editor, sa man kan lave 
sine egne baner. Ganske vist ville ejere 
af 'rene' CD32-ere ikke have mulighed 
for at gemme banerne, men der er ef- 
terhanden ganske mange Amiga-ejere, 
der har enten SX-1 til deres CD32 eller 
CD-ROM-drev til deres Amiga, og for 
disse ville muligheden for at lave egne 
baner g0re Pinball Illusions til det ulti- 
mative pinball-spil. 

Hvis du ikke i forvejen har en 
af de tidligere versioner, gar 
du absolut ikke gait i 
byen ved at kobe 
Pinball Illusions, 
men har du 
a 1 1 e r e d e 
Dreams eller 
Fantasies, er det for 
meget gammel vin i nye 
omend pasnere - flasker. 



PINBALL ILLUSIONS 



Format : CD32 (findes ogsa til A500) 
Udvikler af : Digital Illusions 
Udgivet af : 21st Century Software 
Udlan : Epic Data, tlf. 59 93 10 25 
Pris kr. 349,- 

£UiJ\i J Jjl : 86% 
LYJJ : 90% 
iliUIiHIiitf : 84% 
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Et spil ; hvor man skyder mod slikkepinde, og 
et kamera er en smart-bomb? Ja, sadan er 
Lallypap - og sa er del dansk! 



Af Morten Julin 



Historien er som skabt til b0rn og 
barnlige sjasle: Dukken Lolly er ved et 
uheld blevet vsekket til live, og siden da 
har hun ikke dremt om andet end sode 
sager. Hun ma derfor kasmpe sig vej til 
sit Slaraffenland, der har veje af vin- 
gummi og bjerge af chokolade, men 
rejsen er lang - hele 28 baner skal Lolly 
igennem, for hun nar sin rejses mil. 

Indr0mmet - helt overordnet er 
Lollypop et platformspil som sa mange 
andre, med alt hvad dertil horer af mon- 




■ 




stre, bonus-effekter, sub-levels osv. Helt 
overordnet... 

"Der er lagt op til et 
ualmindelig fredeligt spil" 

MY GIRL LOLLYPOP 

For det forste er hovedpersonen i 
Lollypop en pige, hvilket ikke kan siges 
at vaere sasrlig almindeligt. For det an- 
det er spillet, om ikke lige sa fredeligt 
som Tetris, sa i hvert fald sserdeles ikke- 
voldeligt. I stedet for at skyde med 
pistoler og bomber er Lolly ud- 
styret med slikkepinde, 
som hun kan kaste 
efter de fjender, hun 
moder pa sin vej. 
Herudover er hun 
ogsa udstyret med 
en 'smart-bomb', 
der kan bruges, 
hvis hun bliver 
meget traengt. 'Bom- 
ben' bestir af et kamera 
med et begrasnset antal bil- 
leder, og hvis blitz abenbart er 
sa kraftig, at alle fjender pa skaer- 
men forsvinder ved synet af den! 
Herudover far Lolly en speciel 
'foto-bonus', nar banen er 
gennemfort, alt efter hvor 
mange fjender hun har foto- 
/ / graferet. 

/ Helt slipper man dog ikke 

for 'dodens element', idet 
Lolly naturligvis 
ikke kan tale at 



rende ind i de vaemmelige fjender. Der 
tales dog ikke om 'liv' med tilli0rende 
'energi'. I stedet har Lolly 3, 5 eller 7 
nogler ('liv'), og til hver n0gle horer et 
antal bolcher ('energi'). 

Alt i alt er der siledes lagt op til et 
ualmindelig fredeligt spil, sa allerede her 
far man et positivt indtryk. 

HVAD MED SPILLET. 

Som naevnt i indledningen skal Lolly 
kasmpe sig vej gennem hele 28 baner, 
for hun nar sit Slaraffenland . Pa sin 
vej stoder hun - udover naturligvis al- 
skens forskellige fjender - pa. diverse ef- 
fekter, hvoraf nogle har mere positiv 
indflydelse pa hende end andre. Af de 
gode kan narvnes nogler (ekstra liv), 
teddybj0rne (gor Lolly usarlig), vaekke- 
ure (giver mere tid til at gennemfore 
banen) og sko (sajtter Lolly i stand til at 
hoppe ekstra hojt). Blandt de mindre 
gode er giftfiasker (stakkels Lolly dor!) 
og tonstunge kugler (forhindrer helt 
Lolly i at hoppe) . 

"De forskellige baner er 
meget varierede " 



De forskellige baner er meget vari- 
erede, med hensyn til savel lokationer 
som fjender. F.eks. starter Lolly pa 
legetojsfabrikken, hvor hun bl.a. skal 
passe pa ikke at blive mast under en 
'trykpresse', og senere kommer hun ud 
i skoven, hvor sma Robin Hood-lig- 
nende fyre skyder pile efter hende. Hver 
bane afsluttes med en kamp mod en 



specielt stor fjende - pa en bane er det 
f.eks. en baby! 

Visse baner i Lollypop er temmelig 
lange, men heldigvis er de udstyret med 
forskellige 'checkpoints', hvorfra Lolly 
starter, hvis hun dor - undskyld: mister 
en nogle! 

Skulle det lykkes Lolly at komme 
igennem alle 28 baner, og dermed na 
frem til Slaraffenland, far man for ov- 
rigt et password, der giver adgang til et 
bonus-spil, der nok skulle kunne frem- 
kalde en del nostalgiske tanker hos de 
fleste! 



"Historien er som skabt til 
born og barnlige sjale " 

EN REN NYDELSE 

Grafikken i Lollypop er sasrdeles ny- 
delig, og som allerede nsevnt virkelig 
varieret. Der mangier dog lige lidt, for 
jeg ligefrem vil betegne den som nut- 
ted Musikken og lydeffekterne er gan- 
ske udmasrkede, uden dog at imponere. 
Stytingen af Lolly er god, omend det 
maske gar lidt for langsomt efter min 
smag - en mulighed for at indstille ha- 
stigheden, og gameplay-karakteren ville 
runde de 90%! 

Spillet kan installeres pa harddisk - 
ikke at det skal roses herfor, snarere 
burde de spil, der ikke kan installeres, 
have ris, sa det basker - vi skriver trods 
alt 1995! 

K0B DET! 

Brain Bug - udviklerholdet bag spil- 
let - er dansk, og det er natutligvis et 
ekstra plus set med nationale ojne. Der 
er dog mange andre gode grunde til at 
kobe Lollypop, som forhabentlig er i 
handelen, nar dette lasses. Er du for en 
stund blevet trset af at spille Tower 
Assault ellet RoadKiu, og vil du have fred 
for ungerne og/eller kasresten, kan du 
med god samvittighed saette dem til at 
spille Lollypop] 





SNYD DIG TIL 
SLARAFFENLAND! 

Lige f0r deadline h.0rte vi ryg- 
ter om, at man inde i spillet kan 
taste 'MAMA' og trykke pa re- 
turn for at aktivere spillets 
snyde-taster. Blandt disse kan 
nasvnes tasterne 1-8, der sprin- 
ger til de respektive baner, og 
F2, der slar kollision til og fra. 



LOLLYPOP 



Format : A500 
Antal disketter : 5 
Harddisk : Ja, 3.5 Mb 
Udgiver / udlan : Rainbow Arts 

HJiJi-r JJ1 : 88% 
UJJ : 84% 
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BLADET 



I denne mined kan vi bl.a. se irem til endnu en Doom- 
klon, et racerbU-spil samt ikke minds! del laenge ven- 
tede TFX 



Af Morten Julin 



Som det har vaeret naevnt til hudlos- 
hed, har de mange - specielt engelske - 
softwarefirmaer vaeret temmelig tilba- 
geholdende med at kaste sig ud i alt for 
store projekter, Commodores usikre si- 
tuation taget i betragtning. Dette har 
da ogsa tydeligt afspejlet sig i antallet af 
udgivelser pa det seneste. 

Noget ma de pa den anden side have 
syslet med, for nu, hvor afgorelsen en- 
delig er kommet, er der nassten ingen 
ende pa, hvad vi kan vente os, og det i 
alle taenkelige kategorier. Der er saledes 
ingen tvivl om, at de kommende ma- 
neder bliver endog sa;rdeles hektiske pa 
spilmarkedet - alle vil vaere med, ikke 
mindst nar der om nogle maneder en- 
delig er maskiner hos forhandlerne igen. 



at bringe en anmeldelse af dette spil. 
De hidtidige meldinger om spillet ty- 
der dog pa, at en Amiga 1200 med fast- 
RAM er det absolutte minimum, og at 
en 68030 eller hojere skulle g0re spillet 
en hel del mere spilbart. 

Formater: A 1200 
Udgives: Maj 1995 

BALDIES 

'Baldies' - 'De Skaldede' - er navnet 
pa Gameteks nyeste udspil, hvor du i 
bedste Populous- eller Sim City-stil skal 
sorge for, at din stamme af sma skal- 
dede masnd udvikler sig bedst muligt. 
Hertil har man radighed over masnd 
med forskellige evner, sasom arbejdere, 
murere og videnskabsmasnd. Malet er 
naturligvis, at din stamme skal vasre den 




Mafiaen er blot et af de elementer, der star i vejen for din succes i 
Microproses Pizza Tycoon 



TFX 

Ja, nu skulle det vaere sikkert og vist, 
at et af de med mest spending, og 
lasngst, ventede spil - Amiga-versionen 
af Oceans fly-simulator TFX - er stort 
set fasrdig. Faktisk sa fsrdig, at spillet 
med lidt held er ude i butikkerne, nar 
dette lasses, og i hvert fald sa fasrdig, at 
vi i det kommende nummer regner med 



st0rste og masgtigste i 'verden'. Baldies 
ser ud til at blive ikke blot ganske 
fasngende, men ogsa saerdeles morsomt. 
Hvorvidt forventningerne indfries, af- 
sl0rer vi i en anmeldelse i den nasrme- 
ste fremtid. 

Formater: A500, CD32 
ives: Juni 1995 





The Speris Legacy er et godt og gedigent arcade- 
adventure, der til og med ser paent ud! 




Det farste indtryk af Arcanes Turbo Trax er ikke 
videre imponerende 



STORE 

Dino-Piszfl no. 2 




Det er ikke sa fa ingredienser der skal holdes styr 
pa i Pizza Tycoon 
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Det er ikke hele klientellet i Pizza Tycoon, der er lige 
hyggeligt! 



PIZZA TYCOON 

Som vi kunne for- 
tadle i sidste nummer, 
kommer Microproses 
fremragende pizzeria-si- 
mulation, som i et par 
maneder har gaet sin 
sejrsgang pa PC'eren, 
naturligvis ogsa til Ami- 
gaen. Som ejer af et 
pizzeria er det din op- 
gave at skaffe flest mu- 
lig kunder og dermed 
tjene sa mange penge 
som muligt - samtidig 
med, at du undgar alt 
for mange problemer 
med f.eks. mafiaen. 
Ogsa Pizza Tycoon ser 
ud til at have et ganske 
stort element af humor 
med - vi far se! 

Formater: A500, A1200 
Udgives: Juni 1995 

SPERIS LEGACY 

Allestedsnasrvasrende 
Team 17 har aldrig svig- 
tet Amigaen, og med 
deres nyeste udspil - The 
Speris Legacy - skal de 
nok bringe mindelser 
frem hos mange fans af 
arcade-adventure-gen- 
ren. Din opgave er at ga 
rundt i landet og lang- 
somt, men sikkert ar- 
bejde dig hen imod at 
kunne besejre den onde 
Callus, der har forsvo- 
ret at ville stjasle Speris' 
trone, som du lige har 
arvet. Ubehagelig fyr... 

Formater: A1200, CD32 
Udgives: Juni 1995 

TURBO TRAX 

Som om det ikke vsel- 
ter med top-down-ra- 
cerbilspil i ojeblikket, sa 
vil Arcane tilsynela- 
dende ogsa vasre med. 
Turbo Trax hedder deres 
udspil, og umiddelbart 
fandt vi ikke demo-ver- 
sionen hverken szrlig 
interessant eller impo- 



nerende. Pa den anden side skal man jo 
aldrig sige aldrig, sa. vi vil naturligvis 
'keep an open mind', nar vi far spillet 
ind ad doren til anmeldelse. 

Formater: A500 
ives: Juni 1995 



GLOOM 

Navnet siger nassren alt - j a, der er 
tale om endnu en af de forbandede 
Doom-kloner. Nu skal man naturligvis 
ikke afskrive et spil pa forhand, og fak- 
tisk ser Gloom sasrdeles lovende ud - 
grafikken er ganske flydende, og 
gameplayet er nassten pa hejde med det 
oplagte forbillede. Det samme kan man 
sige om spillets voldeligt indhold - nar 
en fjende rammes, pibler blodet sale- 
des stille og roligt ud af saret, og nar 
han far dedsstadet, flyver hans le- 
gemsdele rundt omkring. Man skal sa- 
ledes ikke spille Gloom sasrlig laenge, f0r 
hele banen er fyldt op med lose hove- 
der, arme, ben og torsoer - lige en tand 
for meget, men alle spil kan pa den an- 
den side ikke vasre Lollypop\ 

Formater: A500, A1200 
Udgives: Maj 1995 



2,5">3 J 5" Harddisk installationkit 190,00 

3.5" Disk DD NN 3,00/stk. pr.10 0 270,00 

3.5" Disk HD NN 3,50/stk. pr.100 315,00 

Diskettebox t.100 stk. 3.5" disk 40,00 

3.5" Diskdrev A-500 intern 565,00 

3.5" Diskdrev extern m. bus/af. 620,00 

Competition Pro 5000 joystick 145,00 

Competition Pro-mini joystick 170,00 

MemorymastertilA1200/1MB 1230,00 

VECTOR 1200 Rambo. 8MB m. 4MB 2120,00 

512 Kb ramudv. til Amiga 500 335,00 

1 MB Ramudv. til Amiga 500+ 555^00 

1 MB ramudv. til Amiga 600 590,00 

Stovlag, ragfarvet A-500/600/1200 45^00 

Stromforsyning til A-500/600/1 200 535,00 

Kickstart v. 1.3 rom-kreds 355,00 

Kickstart v. 2. 04 rom-kreds 370,00 

Kickstart v.2.05 rom-kreds 635,00 

Kickstart v.3.1 kreds (A500/2000) 450,00 

Kickstart v.3.1 kredse (A1 200/4000) 590,00 

Scandoubler, A-4000 1490,00 

Alfa Power Controller til AT-HD 1210,00 

Blizzardl 230 turbo 50Mhz/0/4MB 4065,00 

Blizzardl 230 turbo 50Mhz/0/0MB 2750,00 

Keen mus til Amiga 105,00 

Comtec mus til Amiga, 300 dpi 185,00 

Vector mus/joystick omskifter 155,00 
Maxtor 3.5 AT Harddiske: 
540MB/1365,- 850MB/1720,- 
Wearnes CD-rom dual speed: 995,- 
Mitsumi CD-romFX400: 1880,- 
Epson Stylus 800 printer: 2300,- 

og mange andre produkter 
ring efter vor prisliste 

ABSALON DATA 

Vangedevej 21 6A 
2860 Soborg 
Tlf.: 31671193 FAX: 31671197 
Ma. - Fr.: 14 - 18 L0.: lukket 

Forbehold for udsolgte varer og trykfejl - Priser pr.1 1/5-95 
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NEWS! 

SPEEDUP CD+HD 

- SpeedUp CD+HD g0r det muligt at montere op til 4 ATAPI eller enhanced 
IDE enheder pa A600, A1200 eller Amiga 4000's interne HD-controller. 

- SpeedUp CD + HD g0r det muligt at tilslutte enhanced IDE og ATAPI kompatible 
CD-ROM drev pa den interne harddisk-controller. 

- Tape-streamer support er under udvikling. 

- Ved brug af SpeedUp CD+HD pa Amiga 600 eller Amiga 1200 skal man 
vasre i besiddelse af et 3,5" harddiskinstallationskit. 

SpeedUp CD+HD 895.- 
3,5" harddiskinstallationskit 189.- 
MitsumiFX-400 CD-ROM drev 1395.- 

itoht for iunmakk - forhanihme sbgesi 

M-TEC TURBOKORT 



M-TEC A1200-EC 

Monteret med 28 mhz 68EC030 CPU, 14 mhz FPU og real time ur 
Mulighed for fast SCSI-II interface, og op til 8 mb 32bit fast ram. 

M-TEC A1200-28 
Monteret med 28 mhz 68030 CPU, MMU, 14 mhz FPU og real time ur 
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 8 mb 32 bit fast ram. 

M-TEC A1200-50 
Monteret med 50 mhz 68030 CPU, MMU, 25 mhz FPU og real time ur 
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 8 mb 32 bit fast ram. 
Fast SCSI-II interface til die M-TEC kort 



1395 - 



1795.- 



2195, 
995, 



ENERET FOR DANMARK - FORHANDLERE SOGES! 



2395.- 



Acceleratorkort 

Blizzard 1220 til A1200, 28,5 mhz 68020 CPU, med 4 mb ram 
Blizzard 1230-III til A1200, 50 mhz 68030 CPU med MMU og 50 mhz 68882 FPU, 
realtime ur og plads til 32 mb 32 bit fast ram 3295.- 
4 mb 32 bit fast ram til Blizzzard og M-TEC (pris ved k0b af turbokort) 1 195.- 
CyberStorm og Cyberviskm Ring! 

Harddiske 

545 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk, dagspris pr. 10.05.95 1495.- 

855 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk, dagspris pr. 10.05.95 1995.- 

1080 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk, dagspris pr. 10.05.95 2595 - 

Kit til montering af 3,5" harddisk internt i Amiga 1200 189.- 

Amiga CD-Rom 

AmiNet set 1, 4 stk AmiNet CD-Rom, sprangfyldt med det bedste til Amiga 299.- 
AmiNet 5, nyeste CD-Rom fra AmiNet 149.- 
RHS color collection, et must for alle DTP brugore: clipart, fonte mm. 349.- 

Diskdrev 

Internt Chinon-diskdrev til indbygning i Amiga 500, 600 og 1 200 489.- 
Externt ProfiLine-diskdrev med gennemf0rt bus og afbryder. 539.- 

MOMSKEGISTREREDE FORHANDLERE SOGES! 




Der henvises til vores salgs- og leveringsbetingelser. Priser incl. moms 
Fax. 56 63 21 77 * Telefon 40 1 1 01 00 * Telefon 56 63 22 77 



/ 

r 




/ 



BLADET 
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slA 

KL0ERNE I 
EN 

ABONNENT 
DISKETTE! 



I denne mined byder vi pa en demo-version af Acid's 
fremragende Super Skidmarks. Pa side 26 i dette num- 
mer kan du Ia?se vores anmeldelse af det fremragende 
top-down-racerbilspil Super Skidmarks, hvor man ud- 
over de mere 'almindelige' biler ogsa har mulighed for 
at kore med koer pa hjul (OK - I slipper for vittigheder 
om k0er pa vejene) (ah, tusind tak! -red.). Netop disse 
'k0ret0jer' er eneste mulighed i den demo-version, der 
er at finde pa denne maneds abonnent-diskette. 

SADAN G0R DU 

For at spille demoen sastter du ganske enkelt disket- 
ten i drevet og starter Amigaen - enklere kan det ikke 
blive. Vasr opmjerksom pa, at du skal have mindst 1 Mb 
RAM for at kunne spille demoen. 

INGEN PAKKEL0SNING? 

En del lassere har spurgt os, hvorfor vi ikke pakker 
programmerne pa abonnent-disketten, sa der kan vaere 
flere. Lige sa mange - om ikke endnu flere - har ringet 
ind og spurgt, hvordan man pakker programmerne ud, 
de gange, de harvziet pakket... 

Vi soger naturligvis at fa sa meget som muligt med pa 
disketten, men i det omfang, der alligevel ikke er meget 
at vinde ved at pakke programmerne (som f.eks. i dette 
nummer), har vi valgt at undlade det af hensyn til 
brugervenligheden. 





SUPER SKIDMARKS 2 
PA DISKETTEN ER 




FYLDT MED K0ER! 
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BENEFACTOR 

Her er koderne, der g0r den 
kasre Ben E. Factors liv lettere: 



Underworld: 


3MQJCNQJCN 


3MQLMP5PQT 


3MQJ2NSLGP 


3MQL4PSNQR 


3MQJKNWPQT 


3NQL2Q4JC4 


3MQJMN5NQR 


3NQLGQQLGQ 


3NQJC4QJC4 


3NQLMQ5PQ5 


3NQJ24SLGQ 


3NQL4QSNQS 


3NQJK4WPQ5 


3MQL3PSNKR 


3NQJM45NQS 


3MQLKP5P4T 




3MQLQPQLQP 


Merry Winterlond: 




3MQJGN5NKR 


Tombs of Eqypt: 


3MQJ3NWP4T 


3MQLSP4JQN 


3MQJ4NSLQP 


3NQL3QSNKS 


3MQJQNQJQN 


3NQLKQ5P45 


3NQJG45NKS 


3NQLQQQLQQ 


3NQJ34WP45 


3NQLSQ4JQ4 


3NQJ44SLQQ 


MMQP2P4NCN 


3NQJQ4QJQ4 


Ivllvlurururur 


MWinMrNONfW 

IVMVIUNI.NUNU'I 


MMQPMP5TQT 


MMQN2NSPGP 


MMQP4PSRQR 






The Techno Treat: 


The Treetop Resque: 


MMQNKNWTQT 


MNQP2Q4NC4 


MMQNMN5RQR 


MNQPGQQPGQ 


MNQNC4QNC4 


MNQPMQ5TQ5 


MNQN24SPGQ 


MNQP4QSRQS 


MNQNK4WTQ5 


MMQP3PSRKR 


MNQNM45RQS 


MMQPKP5T4T 


MMQNGN5RKR 


MMQPQPQPQP 


MMQN3NWT4T 


MMQPSP4NQN 


MMQN4NSPQP 


MNQP3QSRKS 


MMQMQNQNQN 


Stones & Bones: 


To hell with Minniat: 


MNQPQQQPQQ 


MNQNG45RKS 


MNQPSQ4NQ4 


MNQN34WT45 



FIFA 

INTERNATIONAL 
SOCCER 

Ogsi dette brilliante spil kan der 
snydes i. Alle koder skal indtastes un- 
der 'Options'. 'L' og 'R' er hhv. venstre 
(Left) og h0jre (Right) museknap. 



YYYXAAAB 


Usynlige mure 


XABYYBAX 


Crazy Ball 


BARBYL 


Curve Ball 


BABBBBBBBB 


Super-spark 


AAAAAYYYYY 


Super-malmand 


AABBYYXX 


Dremmehold 


LLLLLRL 


Super-forsvar 


RRRRRLR 


Super-angreb 


SMILERULEZ 


Spiller 2 kan ikke sparke til bolden! 



HgHBgHJ 0 RN ET 



Igen er vi tilbage med tarvelige tricks til 
svaere spil! Husk ogsa at sends DINE tips 
og tricks ind - det eneste, du risikerer, er at 
vinde spil... 



MORTAL KOMBAT II ALADDIN (AGA) 



Tast 'FIONA' pa ska^rmen, hvor du 
kan vaslge mellem START og OPTI- 
ONS. Skasrmen blinker grant, og blod 
bliver slaet fra. Hvis du synes, det her- 
med bliver for kedeligt, kan du blot ta- 
ste det samme igen (skasrmen vil nu 
blinke rodt). 

Du kan ogsa vselge OPTIONS og 
herefter taste 'ZEDWEB'. Herved frem- 
kommer en ny option, nemlig DIAG- 
NOSTICS, som du kan vaelge for at fa 
en raskke muligheder for snyd. 





'.Hi Brja 















Mortal Kombat II er svaerere 
end sin f orgaenger - men det 
er der rad for! 



Sset spillet i pause-mode og lav foil- 
gende sekvens med joysticket (0=Op, 
N=Ned, V= Venstre, H=H0jre, F=Fire): 

O, N, V, H, F, N, O, H, V, F, N, H, 
F, H, N, F, O, O, F, N, O, N, F 

Pause-moden slas nu fra, og du kan 
bruge f0lgende taster i spillet: 

Fl 0 Afslufler banen og gar til bonus-banen 

1-9 Hopper til dette bane-nummer 

1 Aladdin kan flyttes hvorsomhelst 

+ Flytter Aladdin burtigere (i forbindelse med 7') 

Flytter Aladdin langsommere (i forbindelse med 7') 

PS bonus-banen kan du pause spillet 
og bruge TAB til at skifte mellem de 
forskellige bonusser, til du har den, du 
vil have! Tryk nu pa skydeknappen og 
fortsaet med at trykke TAB, indtil du 
far et ekstra liv. Du kan blive ved, ind- 
til du enten har ni liv eller ikke har flere 
chancer. 



SHADOW FIGHTER 

Gremlin's udmasrkede kampspil er 
ikke alrid lige let. Heldigvis er der hjaelp 
at hente i form af folgende snyde-ko- 
der: 

TEREKAKKU 

Uendelige credits 

PARAP0NZ1P0P0 

Lader dig kaempe som Puppaz 
MBARIVIDISOCCAFFARIMBARI 

Lader dig kaempe som Shadow Fighter 

Endelig kan du ganske enkelt taste 
'EBBRAVOSECCU' i starten af en kamp, og 
vupti - din modstander mister al sin 
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- stedet, hvor DU sastter dagsor- 
denen, og vi blot soger at svare ef- 
ter bedste evne... 

Nogle laesere har spurgt, hvorfor deres 
breve ikke kommer med i brevkassen. Det 
kan der vaere flere arsager til. For det farste 
(Indsaet Tekst/Standardkommentar...) har vi 
jo ikke sa meget plads i bladet endnu, sa 
derfor er vi nadt til at prioritere. Her vil vi 
fortrinsvis udvaelge de breve, vi mener vil 
have starst interesse for laeserne som helhed. 
Herudover er det en fordel at skrive kort og 
praecist, og indsende brevet pa diskette (el- 
ler via Internet/Fidonet). 

Nok om det - I har ordet: 



Til Brevkassen! 

Amiga 1 200 er en ganske udmaerket com- 
puter, men jeg synes, at filbelw er ret dyrt. 
F.eks. koster en monitor omkring 3.500 kro- 
ner, etCD-drev omkring 3.000 kroner og en 
harddisk fra 2.600 kroner og opefter. Men 
betaenker sig lidt, inden man kaber nyt ud- 
styr - Commodore er indtil videre ophort, og 
man ved ikke, om der kommer nyt maskineri 
i fremtiden, som ogsa er kompatibelt med 
det, man har i forvejen. Indtil videre klarer 
jeg mig udmaerket med en lille gran/sort mo- 
nitor, da jeg for tiden mest bruger min Al 200 
til tekstbehandling, men det er alligevel en 
lidt farvelas fornemmelse. Jeg vil derfor gerne 
sparge, hvor mange muligheder der er i 
monitorvalg til en A1200, og som ogsa vil 
kunne bruges af andre computere (Apple, 
PowerPC), hvis man bliver n0dt til at skifte. 

Et andet uoverskueligt omrade er hard- 
diske. Hvad er Overdrive PCMCIA Al 200, 
Amiquest, Dataflyer XDS A600/1200 og 
Dataflyer 1200 SCSI Plus. Hvad er den fc.il- 
ligste made at fa en harddisk pa? 

Arne Gregersen, Korsar (forkortet af red.) 

HejArne, 

Du har ret i, at ekstra-udstyr til Al 200 
umiddelbart er temmelig dyrt, ikke mindst CD- 
lasningerne er urimeligt dyre (i hvert (aid i 
Danmark, men 'sjovt' nok ingen andre ste- 
der...j. Mht. monitor, kan du - hvis du allige- 
vel mest bruger din A 1 200 til tekstbehand- 
ling - udmaerket bruge en almindelig 
SuperVGA-monitor, som kan fas helt ned til 
ca. 1 .500-2. 000 kroner i de fleste PC-forret- 
ninger. Vaer dog opmaerksom pa, at kun de 
allerfderreste spil vil kunne bruges med en 
sadan monitor, men sa kan du jo evt. bruge 
dit fjernsyn. Vil du have en monitor til det 
hele, er der ingen vej uden om en rigtig 
multisync-monitor, og de koster desvaerre 
3.000-3.500 kroner. 

Jeg er helt enig med dig i, at harddisk- 
mulighederne til A 1 200 kan virke uoversku- 
elige. Det haanger til dels sammen med, at 



Commodore var sa 'smarte' at S0rge for, at 
der lige netop ikke er plads til en almindelig 
3,5"-harddisk i selve maskinen, hvorfor snart 
sagt enhver har lavet sin egen l0sning - her- 
under en del med eksterne kabinetter, som 
du naevner. Den billigste l0sning - og langt 
den mest udbredte - er alligevel stadig at 
skabe plads til en 3,5"-harddisk i selve ma- 
skinen - der skal ganske vist hugges en haal 
og klippes en fd, men faktisk ikke sasrlig 
meget. Fa evt. en forhandler til det - det ko- 
ster typisk nogle fa hundrede kroner, og det 
far du i hvert fold ikke et eksternt kabinet 
for! 



Hej Amiga-Bladet! 

Farst vil jeg gerne takke jer for et RENT 
Amiga-blad. For godt et halvt ar siden solgte 
jeg min, gennem 5 ar trofaste, Amiga 500. 
Jeg er 24 ar og studerer til folkeskolelaerer, 
og mente derfor, tiden var inde til at inve- 
stere i en PC'er til at skrive opgaver pa. 
Denne ide fortrad jeg! Da jeg undersagte, 
hvad man skulle betale for en PC'er, man 
ogsa kunne spille pa (min store lidenskab er 
fodboldspil og isaer Sensible Soccer), fik jeg 
et chok: Alt inkl. \ab det op i 1 5.000 kroner, 
som jeg fattige studerende ikke havde! Jeg 
k0bte derfor en brugt Amiga 500 uden prin- 
ter, og ville sa bruge skolens PC'ere til at 
skrive opgaver pa. I den forbindelse fandt 
jeg ud af, at man naermest skal vaere EDB- 
ekspert for at fa PC'ere til altid at virke per- 
fekt- nogle gange gik de f.eks. ned eller ville 
ikke skrive ud. Nej, Amiga er nu den bed- 
ste, og mine planer er derfor nu at k0be en 
Amiga 1 200 med printer! 

Til sidst lidt ros, ris og forslag til jeres gode 
blad. Rent grafisk er jeres blad fantastisk - 
jeres sma skilte (produkttest, spiltest, repor- 
tage osv.) i hjarnerne er geniale, og citaterne 
under spilanmeldelserne giver et kort indtryk 
af, hvor godt spillet er. Genialt!!! Rubrikken 
'Kort & Godt' er god, men hvad med en over- 
all-karakter? Desuden synes jeg, jeres spil- 
anmeldelser mangier lidt, f.eks. genre, antal 
disks, kan highscores saves, HD-installation 
osv. Jeg haber ogsa, at I engang far en hitli- 
ste over f.eks. de mest solgte spil, samt lae- 
sernes favoritter. Og hvad med en alfabetisk 
oversigt over, hvilke spil I har anmeldt i arefs 
10b? Mit sidste 0nske er en laeser-Football- 
manager-turnering (lidt i stil med BT's 
'Drammeholdet', red.). 

John Lanborg, Ribe (forkortet af red.) 

Hej John, 

Selv om PC'erne er raslet ned i pris - og 
stadig g0r det - har du helt ret i, at en god 
spille-PC er vaesentlig dyrere end en god 
spille-Amiga. Mht. opsaatningsproblemer kan 
jeg kun give dig ret - hvem gider fedte med 
IRQ, DMA osv., nar man kan fa 'Plug'n'Play' 




allerede nu? Nej, vel! 

Din ros er givet videre til vores layouter, 
som er helt overvaeldet og nu vil pr0ve at fa 
l0nforh0jelse [forgaaves, red.) I 'Kort & Godt' 
er i 0jeblikket en blanding af korte anmel- 
delser (savel plads- som tids-maessigtj og 
omtaler af kommende spil - sa snart vi har 
pladsen, vil disse to omrader naturligvis blive 
adskilt, og sa vil alle anmeldte spil naturlig- 
vis fa karakterer. 

Dine ideer til spilanmeldelserne har vi al- 
lerede til dels taget til os - nemlig antal disks 
og muligheden for installation pa harddisk. 
Et spils genre er ikke altid lige let at be- 
stemme, men vi vil tage det op til overvejelse. 
I det hele taget kan du forvente vaesentligt 
flere oplysninger om de enkelte spil i fremti- 
den. 

Salgs-hitlister er ogsa noget, vi arbejder 
pa, men laeserafstemninger vil vi nok kun lave 
ved saerlige lejligheder. Jeg kan allerede nu 
love dig, at der i arets sidste nummer (eller 
naeste drs f0rstej vil vasre en komplet over- 
sigt over samtlige artikler, vi har bragt i 1995 
- naturligvis ikke kun spil-anmeldelser! Som 
du selv naevner, er en Football-manager-tur- 
nering ikke saerlig realistisk - skal der vaere 
noget ved det, skal der nemlig for det f0rste 
vasre temmelig mange med, og for det andet 
skal selve turneringen ikke vaere alt for sim- 
pel. Dette betyder til gengasld, at turnerin- 
gen vil kreeve temmelig meget administration, 
og det har vi ganske enkelt ikke ressourcerne 
til. Maske engang i fremtiden, nar vi udkom- 
mer med 100 farvesider og 2 CD-ROM'er 
pa forsiden... 
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BLAD 



AMIGA BLADET er det 
nyeste danske blad, som 
du bare ma have, hvis du 
har en Amiga derhjemme. 

I hvert nummer far du 
alt hvad du har brug for; - 
anmeldelser af alle de nye 
og spaendende spil, op- 
skrifter pa, hvordan DU 
bliver bedre til at bruge din 
Amiga, reportager fra hele 
verden og selvfolgelig alt 
om de nye Amiga produk- 
ter. 

Alt sammen skrevet pa 
en levende og letlaeselig 
facon. Og som abonnent, 
det allervigtigste: 

Du far en diskette sam- 
men med AMIGA BLADET - 
HVER MANED! 





SOMABONNEl 
DU EN DISKETTE i 
HVERT BLAD! 



JA TAK /JxdlGA 



Fly mig straks et prove- 
abonnement, pa Danmarks 
Eneste Amiga Magasin. For kun 
kr. 99,- modtager jeg i 3 
maneder AMIGA BLADET med 3 
diskettes Jeg binder mig ikke til 
nogen forpligtelser, og kan nar 
som heist bede mig fritaget for 
at modtage flere blade. 



Sendes 
ufrankeret 

Dansk Medie 
Service 

betaler portoen 



Danmarks Eneste Amiga Magasin 



Dansk Medie Service 

Postboks 844 
+++ 3093 +++ 
2400 Kebenhavn NV 



3 numreaf AMIGA BLADET kr.89,25\ 

3 Amiga disketter kr. 75, 00 1 

\lalt kr. 164.25 1 

| - introduktions rabat kr. 65,25 \ 

I Din pris lige nu kr. 99.00 1 



Postnr. / By 



AMIG. 



# 0 ■ 




t \ f rJ r I : 



VISIONER I CYBERSPACE 

Graflkkortet CyberVision64 er ble- 
vet rost til skyerne i de udenland- 
ske blade, og er nu kommet til 
Danmark. Vi tester kortet - kan det 
virkelig holde, hvad det lover? 

GEOMETRIENS LEGE 
PL ADS DEL 5 

I naeste nummer le- 
ger vi med scene-op- 
saetning og animation 
- lass med, hvis du vil 
vaere den naeste, der 
kommer ind hos Light- 
house eller ILM! 

VIDEO -REDIGERING 
MED AMIGA 1 
Vi har sammensat et kom- 
plet saet video-redigerings- 
udstyr, bestaende af en Amiga 1PBB ' 
4000, VLab Motion og Toc- 
cata. Er det kun til hjemmevideo, 
eller er der ogsa noget at hente for 
proffer'? 

Alt dette og meget mere kan du 
laese i naeste nummer af Amiga- 
Bladet, der udkommer den 29. 

juni. 
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BOGEN MED TIPS OG TRICKS TIL DINE SPIL! 
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